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AVANCE 


¡PUNTUADO! 


(»)M3>0 

¡Haz magia con el \\ 
mando de tu Wii! rá 
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PRIMERA REVIEW 


QUE PUEDES 
DISFRUTAR 
EN Wii Y DS 


Valoración 


iiggi 

Firma 


Revisa tu firma y 
la fecha de 
nacimiento. 


Ca.rlt<i 


Fecha de nacimiento 


Mes 
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1969 


O Guía de trucos y claves para FINAL FANTASY III 












Ponte en el papel de DIÑO MASTER, el gran buscador de fósiles; viaja por el mundo 
para encontrarlos todos entre divertidos puzles. Luego reanímalos y enfréntate 
contra los dinosaurios de tus amigos en emocionantes batallas. 
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10 REPORTAJES 


CONCURSO 
DE CINE 

üGana i»>a pS 4 

especial!! [ 


Sumario 
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4 NOTICIAS 


Te contamos en primicia el estreno de 
Donkey Kong, la llegada del nuevo Dragón Ball 
para wii y el Inminente lanzamiento de Zelda 
Phantom Hourgiass para Nintendo DS. 


10 Metroid Prime 3 

Uno de los juegos de acción más esperados, 
por fin enseña sus imágenes más cañeras. 

14 EA Carnes 

Te mostramos como jugar al próximo FIFA 
con el mando y el nuncnako. Solo... en Wil. 

21 NOVEDADES 

Las dos nuevas ediciones Pokémon para 
Nintendo DS acaparan toda la atención, pero 
el resto de juegos merecen un buen vistazo. 
Tenemos de todo: fiesta de Mario y aventuras 
con Harry y León en Wii; entrenamiento 
mental, superhéroes y hasta un pinball en DS, 
RPG clásico con Rnal Fantasy VI para GBA« 

22 Pokémon Perla & Diamante 
28 Más Brain Training 
32 Los 4 fantásticos 
34 Transformers 
36 Metroid Prime Pinball 
38 Mario Party 8 
40 Harry Potter 
42 Residente Evil 4 
52 Big Brain Academy 
54 Final Fantasy VI 
56 Mini-novedades 

60 GUÍA DE 
COMPRAS 

Todas las novedades con sus notas y precios, 
listas de ventas y unas útiles comparativas. 

Si vas a comprarte un juego para tu consola 
Nintendo, pásate por estas páginas. 

66 GUÍAS 

66 Final Fantasy III 

Te contamos cuates son las mejores defensas 
y armas, contra quién usarlas, todos los 
trabajjos que hay con sus pros y sus 
contras, cómo ganar a los jefes finales más 
impresionantes, los estados de personaje 
mas peligrosos, los hechizos mágicos más 
efectivos... l¿Alguien da más?! 

70 Guía Zelda Twilight Princess 

Nos adentramos en el Palacio del Crepúsculo, 
la octava mazmorra de la aventura más 
completa e impactante que hay para Wii. 

74 TRUCOS 

Nuestras novedades siempre vienen 
acompañadas de trucos para que no se os 
resista ningún juego. Si no quieres trarnpear, 
es cosa tuya, pero los hay de Resident Evil 4, 
Metroid Pinbatl. Shrek Tercero... 

78 COMUNIDAD 

Entérate de lo ultimísimo sobre «Smash Bros. 
Brawl», «Mortal Kombat» para Nintendo DS, y 
de cuáles son los mejores ju^os clásicos que 
puedes descargar del Canal Tienda Wii. 

84 AVANCES 

los juegos que van a arrasar durante los 
próximos meses para tu Wii y DS. 

84 Ratatouille 
86 Paper Mario 
88 Race Driver 


Pokémon Perla / 

y Diamante ' 

¡YA ESTÁ AQUÍ el nuevo RPG exclu- 
sivo para DS! Y viene con un montón 
de nuevas criaturas y sorpresas. 


I EA se vuelca con Wii 


ENTERATE DE CÓMO SERÁN FIFA, 

MySims, Boogie, Playground... ly flipa! 


Harry Potter 


I Ratatouille 

UNA RATA COCINERA 

pronto aparecerá en tu Wii 
con una jugosa aventura. 


HECHIZA TU WII convir- 
tiendo el mando en varita y 
disfrutando de un aventuren. 


Mario Party 8 

LA FIESTA CONTINÚA en Wii 

con un montón de minijuegos que 
usan las funciones del mando. Si jue- 
gas con los amigos, no te lo pierdas. 


OOBI.E 


* 




Noticias 




¡VOLANDO VA! 


Donkey quiere 
ir a toda pastiila 
con su tabia 




¡SUPERVENIAS! 


¡La 
fiebre 
Brain 
Training 
vuelve 

aDS 

con más 
fuerza! . . . 

pagina ^ 


¡YA HAY FECHA! 


Descubre cuándo 
iiegará ei nuevo 
Zelda para DS 
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rO; AVENTURA 0 Wii 

¡¡Vive la nueva 
aventura Dragó 
BallenWiÜ! ^ 

Atari lanzará la nueva aventura de Coku y compañía^ 
«Dragón Ball Z: Budokai Tenkaichi 3» este año. 


E nhorabuena a todos los fans de Dragón Ball 
porque Atari ha anunciado que lanzará una 
nueva entrega de Dragón Ball Z: Budokai Tenkaichi 
para Wii... iy vendrá cargada de novedades! 

¡Menudo plantel de luchadores! 

El juego, que se espera para finales de año, esta- 
rá en la misma línea que los anteriores Budokai 
Tenkaichi pero con importantes cambios: el pri- 
mero de ellas, que el plantel de luchadores llegará 
hasta los 150. incluyendo sus diversas transforma- 
ciones. También, podremos disfrutar de nuevos 


movimientos y lugares donde nunca habíamos 
luchado... y por lo que parece el juego incluirá un 
aspecto gráfico más cuidado aún. Otras de las 
novedades importantes es que el juego contará 
con un sistema de ciclos para cambiar de día a 
noche lo que afectará a la hora de luchar en los 
combates. Entre los personajes que podremos 
elegir habrá 20 nuevos como Neil, el guerrero 
namekiano, Rey Vegeta (el padre de Vegeta) y el 
Rey Coid (el padre de Freezer)... ¡Prepárate para 
disfrutar de auténticos combates uno contra uno 
con nuevos personajes y escenarios! m 


i\ 











¡' Salen a la venta dos de 
los títulos más exitosos;,?^ 
I del momento. Y los dotó^: 
son para DS. Brain 
Training» y «Perla 
I y Diamante» b^erán. 


ftl nuevo sistema de 


nuevo sistema de crea* 
ción de juegos para Wii^ ; 
permitirá a los pequeAos 
desarrolladores lanzar 
productos frescos y ori- 
ginales sin costes de dis- 
tribución. Una idea que 
seguro triunfará. 


Lo esperamos comowp 
se merece, con mucha 
ansiedad. En Japón ha 
barrido en crítica y püblí 
co. y en Estados Unidos 
promete lo mismo. 


Transformers. Harry I 
Potter, Shrek Tercero. | 
Ratatouille y un largo 
etcétera de juegos que 
van del cine a la consola 
con éxito de ventas. 


Otos gráficos serán más espectaculares y podremos disfrutar de 
combates entre los clásicos personajes Dragón Ball y 20 nuevos. 


Y por simplificar el con 


trol de los juegos, hacer^^ 
los más accesibles. Así 
lo veremos en MySims. 
Boogie. FIFA08.. ¡r| 


OEI juego contará con un sistema en el que los escenarios 
podrán mostrar el paso del tiempo, y eso influirá en el combate. 
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La apuesta 
de EA por la Wii 






Noticias 






Carreras de 
simios en Wii 

El juego de carreras «Donkey Kong 
Blast» se espera a finales de año. 

M uy pronto. Donkey se calzará los bongos y se pondrá 
a correr como un loco por distintos escenarios. Pues 
sí. los bongos harán de “jet pack" que le turboimpulsará en 
ingeniosas carreras que controlaremos con mando y nun- 
chako. Desde la luego la experiencia promete ser divertida, 
pero no antes de final de año. eso seguro. 


OCompetiremos por escenarios preciosos, como este. 


OControlar los bon^o blast será muy complicado. 



Oütitizarás el puntero para moverte. 


OViaiaris por un montón de escenarios. 




¡Se acerca el 
nuevo Zélda! 


«Zelda: Phantom Hourgiass» para DS 
llegará a EEUU el 1 de octubre. 

E l nuevo Zelda, que está siendo un autén- 
tico bombazo en Japón, llegará a EEUU en 
octubre. Como ya hemos ido adelantando. 
• • el juego nos llamará la atención por 
muchas cosas, entre ellas sus gráficos 
que nos mostrarán unos escenarios especta- 
culares en 3D. Además, el control en la 
pantalla táctil nos permitirá mover 
con el puntero a Link, definir la 
trayectoria de sus armas, resol- 
ver puzzles, golpear enemigos, 
navegar con nuestro barco... 
¡prepárate para vivir la gran 
aventura épica en tu DSl # 




La nueva entrega de 
Pro Evolution Soccer se 
estrenará en otoño para 
DS con el objetivo de 
convertirse en el simu- 
lador más real. Por ello, 
Konamí ha desarrollado el 
TEAMVISION, una inteli- 
gencia artificial que hará 
que el juego se adapte 
al estilo del usuario. Se 
mejora el control y se 
aumentan las sensacio- 
nes con el balón. 



El enzo más cañero 
de todos los tiem- 
pos volve- 
rá a DS en 
exclusi- 
va el año 
que vie- 
ne. Esta 
vez, Sega 
ha deposita- 
do toda su 
confianza en 
Bioware para 
crear un RPG 
para la con- 
sola portátil. Los 
Bioware, que son 
grandes fans de 
Sonic, han dicho 
' que crearán una expe- 
■ riencia espectacular - la 
; ver con que aventura nos 
sorprende el erizo! 



T 


Hero 




Square-Enix lo ha anun- 
ciado para otoño en DS. 

Y debemos estar con- 
tentos, porque viene 
con otro enfoque más 
refrescante; estrategia 
en tiempo real puntero 
en mano. Con él deberás 
planificar tu estrategia, 
reunir recursos, alistar 
tropas, y disfrutar de 
una experiencia nueva 
en la eterna lucha por el 
mundo de MANA. Modo 
multijugador. combina- 
ción de gráficos 2D y 3D. 
héroes, monstruos 
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Disfrútalo en tu móvil. 

Envia gratis (22 EMOCION 4F al 404 

emoddn>Ju€gos>PartalesdoJue«c>s> ijfci 
M3sportafef>Marvel 


NINTENDO! 


Kiiaavyiiiocjrac./fcn 


www.pegi.lnfo 


ftsí se 
juego 
en lUii 


Combina tas superpoderes con el mando Wiimote 
para la Wil o el mando Sixaxis en la PS3 para 
hacer más fuertes tus ataques. 


Argumento y guiones que van más aíiá de la 
película. 









10 INTEUGENCIA OffiS 

¡A la conquista 
del cerebro! 

Nintendo lanza «Más Brain 
Training», con 15 nuevos ejercicios. 

V uelve la fiebre Brain Training! Ya está de nuevo con 
nosotros el azote de las neuronas perezosas, el juego 
que ha convencido a más de medio millón de usuarios de 
que hay que ejercitar el cerebro. Tal es así que Brain Tra- 
ining ha sido número en ventas, comparando todas las 
plataformas, desde su lanzamiento. Lo conoce tu madre, 
tu abuela y hasta el primo del pueblo. 

Ahora hay que seguir estimulando las neuronas. No te 
puedes permitir el lujo de parar. Lo dice el neurólogo Dr. 
Baldizán, muy implicado en el lanzamiento de los juegos 
BT en España: "hay que mantener la continuidad y efecti- 
vidad con un plan de estimulación cerebral". Llega «Mas 
Brain Training», con Kawashima dispuesto a batir todos 
los records, y una campaña de publicidad superpotente 
liderada por Amparo Baró y Javier Cámara. En Japón llevan 
vendidas 4 millones de unidades; seguro que en España 
vuelven a batir de nuevo todas las marcas. Materia prima 
hay. Descubridlo en la review de la página 28. m 


los "fregaos" con tal de hacernos lle- 
gar las noticias de juegos que nadie sabe. 



¿C^ién es 
el Doctor 
Kawashima? 

Sus teorías sobre estimulación 
cerebral se han aplicado con 
eficacia en Brain Training, y eso 
ha hecho que sea más conocido 
que Fernando Alonso. 


¿Qué hora es? 




Da la vuelta. 

Cañe. 



Acep. 


04:05 




Tendrá 36 misiones tomadas 
de escenas desde la ‘Amenaza 
Fantasma’ a ‘El Retorno del Jedi'. 
Estarán todas las estrellas de los 
dos primeros Star Wars de Lego, 
además de nuevos personajes 
que podremos entremezclar 
durante el juego. Lo veremos en 
Wii y DS, antes de final de año, y 
tenemos una ganas bárbaras. 


SI TE MOLAN LOS DE MARIO. 


Nuestro espía 
nos cuenta que 
el nuevo juego de 
Lara, Tomb Raider 
Anniversary, presen- 
tará su versión 
para Wii duran- 
te el E3. Molará 
manejar a la 
Croft con el man- 
do de Wii, ¿eh? 










VUELVE LA LUCHA 


Basados en la serie de ani- 
mación Bleach, que pronto se 
estrena en España, Sega lan- 
zará dos títulos para Wii y DS 
a principios de 2008. En 
Wii tendremos «Bleach: 
Shattered Blade», y el de 
DS se titulará «Bleach: 
the Blade of Fate». 


OHay 10 pruebas nuevas y 5 test que se estrenan. 


OOar el cambio correcto supone todo un reto de cálculo. 












l/a ¡a bandera 


¡Toda la noche de fiesta! 

iCoge el mando de Wii y dale marcha a (a fiesta! 

Mano Party 8, sus más de 80 minijuegos y el mando de Wii te demostrarán 
UJ UJ LU UJ i í COm imprescindibles en cualquier fiesta. 

Tú traes a tus amigos. Wii pone la diversión. 








Aventuras, acción a raudales y mucho suspense 
en el juego que va a revolucionar la saga Metroid 


dos de este año; «Metroid ejército de piratas del espa- 
Prime 3 Corruption». En ció. ha conseguido infec- 
una línea muy peliculera, tar tu cuerpo con Phazon. 
explorarás junto a Samus ¿Serás capaz de salvar la 
un sinfín de planetas a la galaxia antes de que tu cuer- 
búsqueda y destrucción de po se corrompa del todo? 
una nueva forma de Phazon; 

el Leviathan. Pero eso no Metroid al límite 
es lo peor; una resucitada Entre mando y nunchako 
Dark Samus. junto con su tendrás una gran cantidad O 


N os fuimos hasta las 
oficinas de Nintendo 
Europa, en Alemania, para 
comprobar algo que ya nos 
temíamos; la galaxia está 
en peligro de corrupción 
total. Captado el mensaje, 
nos pusimos a los mandos 
de la Wii para probar uno 
de los juegos más espera- 




Interactuarás con 
múltiples objetos 

Podrás empujar el man- 
do hacia la pantalla para 
arrancar tu nave, girarlo 
y tirar hacia ti para abrir 
puertas, moverlo sobre 
un teclado y presionar 
botones como si fuese la 
propia mano de Samus. 


O Ese hrmxo Wónico será 
como si fuera el tuyo. 
Mando y nunchako se van 
a convertir en los brazos de 
Samus Aran. Ahí lo tienes. 


El garfio eléctrtco 

Lo manejarás con tu nun- 
chako. Lánzalo, y si se 
engancha a una puerta, 
tira de él para arrancarla, 
o en el caso de un enemi 
go. tira para desarmarle. 


El casco de Samus 

Al activar el modo visor, 
usando el puntero del 
mando podrás acceder 
a diferentes opciones 
como escanear objetos o 
pedir a tu nave que te 
recoja donde sea. 


Cq'T'i'ypQw'^roás 

e\ 

d® .-.A Pñrne 


Otas escenas de pelí de acción asaltarán la pantalla 
para hacernos vibrar como en ningún otro juego. 


Olas fases de morfosfera 

serán más guays que nunca. 


OEI despliegue de efectos visuales que ofrecerá «MP3» va a dejarnos impresionados. 
Pero no te dejes embobar por el paisaje y ajusta las cuentas a ese colega. 









% 




CP.ir:i líquid'^ « • t - 
-non^truov. deberás 
averiguar sus puntos 
débiles. Cada uno será 
diferente del resto. 


Estos serán sus rivales 

«MP3: Corruptíon» será un juegazo, pero va a tener competencia este oto- 
ño. Aquí mostramos tres títulos que le harán frente. Uno de zombis. otro 
de monstruos y el último, de guerra. Todos con la acción por las nubes. 


OCon el mando de Wii apuntarás y dispararás. Si no eres un jugador experto, 
te vendrá bien la opción de fijar el objetivo automáticamente... y a disparar. 


O de acciones para realizar. 
Lo comprobarás nada más 
empezar, cuando te pongas a 
controlar la nave. Tendrás a tu 
disposición un montón de boto- 
nes, pantallas y palancas, cada 
uno con su propia función, a los 
que accederás con tu mando: 
apuntando, girando, acercando 
y alejando... Esta forma de con- 
trol la utilizarás también más 
adelante, interactuando con la 
maquinaria de cada planeta. 

A la hora de combatir, apunta- 
rás y dispararás con el mando, 
aunque esta vez con un control 
completamente configurable 


que se ajustará a la habilidad 
de cada jugador y que impedirá 
esos mareos que la cámara sue- 
le darnos en este tipo de juegos. 

Contarás con un gran arse- 
nal. que iremos completando 
gracias al nunchako. pues 
nos permitirá lanzar y recoger 
armas como si fuera un garfio. 

El guión estará lleno de giros 
y sorpresas, y además vas 
alucinar con un montón de 
escenas de acción en plan 
peliculero. Será la guinda a uno 
de los títulos más esperados 
del año. Tranquilos, septiembre 
está a la vuelta de la esquina. • 


ORosidmí fvil UrTibrcU,! ChtoriKh's JÍlo)- 

Será el primer RE exclusivo para Wii. Su estilo será en primera persona "sobre 
railes” Quiere decir que avanza solito y nosotros debemos apuntar y disparar. 


m . ‘ 


CaIumi Syndrofnr srptM’mbr»*) 

El formato es acción-RPG, con más de 
100 especies alienígenas enemigas y 
Cientos de armas, escudos. ítems . 


OC.ill oí Duty 4 íAcíiviwon. invrcrmj) 
Tras el estreno de la saga en Wü. esta 
nueva entrega promete revolucionar 
los juegos de acción de guerra 
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<^2006 NINTENDO. TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEM ARKS OF NINTENDO. ALL RIGHTS, INCLUDING THE COPYRIGHTS OF GAME, SCENARIO, NIUSIC AND PROGRAM, RESERVED BY 


CONVERTIRSE EN TONY MONTANA 


NO PUEDE SER MÁS REAL 





’Scarface: The World is Yours" juego irttcractivo C 2007 Vivendi Games, Inc. Scarfacc es ana marca y/o copyright de Universal Studios. Autorizado por Universal Studios Licensiog LLLP. Todos los derechos reservadrs. Sierra y el logo de Sierra son marcas rcgistiadas >/u 
nrarca registrada de Siena Enicrtai^cnt, Inc. en los Estados Unidos y'o otros países. Radical Entertaínment es una marca y .'o marcas registradas de Vivendi Games Cañada Ltd. en Canadá, los Estados Unidos y/o otras jurisdicciones. THX y el logo de THX son marcas rcgistiadas 
de THX Ltá. que podría estar registrado en algunas jurisdicciones. Todos Jos derechos reservados. Dolby, Pro Logic y el doubIc-D símbolo son marca > o marcas registradas de Dolby Laboratories. Todas las demás marcas son propio^ de sus respectivos propietarios. 


www.scarfacegame.com 

UNIA^SAL rad@cal: 

V ^ ENTERTAINMENT ^ 


Wíí 

Moveyou 


-\r 





0 ¡NOVEDADES PARA Wii! / ^ 

EA GAMES ATACAE^aiÑTENDb 


Viajamos hasta Los Angeles para asistir a la presentación de los nuevos 
juegos de EA. La compañía americana se está volcando con las consolas de 
Nintendo, y fruto de esta pasión son unos juegos innovadores y divertidos 
que muy pronto veremos en nuestras casas. De momento, vistazo previo. 











PIFAOS 


FUTBOL PARA TODO EL MUNDO. El nuevo FIFA promete 
facilidad de control, modo Online innovador y diversión a patadas. 


I magina un juego de fútbol diferente. Seguro 

que se parece a lo que promete el nuevo FIFA 
Con el stick del nunchako te moverás por el campo, 
y. ahora bien lo bueno, con el mando chutarás, 
pasarás o sacarás de banda, moviéndolo como 
si estuvieras en el campo No se acaba ahí la cosa, 
porque habrá un modo llamado Family Play. En 
él los jugadores se moverán automáticamente y 
sólo deberemos centrarnos en usar al mando. Si a 
esto le añadimos que el aspecto visual está sien- 


do muy cuidado, pues sí. «FIFA08» se parecerá 
mucho al juego de fútbol de nuestros sueños 
Pero aún hay más Se han diseñado modos 
de juego exclusivos para Wii, en los que 
jugaremos con nuestros Mil y itambién con 
el de Ronaldinhol Y además 
podremos darle a) futbo- 
lín moviendo los mandos 
como si fueran los controles 
Lo veremos en septiembre. 


Primeras 

claves 


1 ^^ 




asspuHTs 


Modos dejuejpo 
exclusivos Wii 

Entre los que hemos visto, el 
futbolín ha sido el que nos ha 
conquistado. iJugamos con el 
mando como si fuera el control 
del futbolín, creednos! 




,£A 


Ronaldinho da la 
cara en «FIFA 08» 

No sólo aparecerá en la carátu- 
la, sino que también podremos 
controlar su Mii, vestido del 
Barga, para afrontar los diver- 
sos desafíos del juego. 


d¿Quiéfi dijo que con el mando no se podía jugar al fútbol? Muévelo de abajo arriba para tirar y de atrás adelante, junto 
con el nunchako, para sacar de banda. Ahora olvida el mando y fílate en la calidad gráfica que va a tener el juego. 


OUn.i de las grandes innovaciones es que podremos 
disputar partidos oniine contra cualquier jugón del planeta. 


OUno de los miniíuegos nos retará a dar toquecitos al 
balón. Serán un puntazo, en exclusiva para la Wii. 



i t 

Aruenai " 54 57 ' Spi»» 





.’í 






. . r r .T. 

: í' 

; ■* 

A« 60 u-Ekotto 1 

^ Ljungberg 
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¡Micro incluido! 

Sí, sí, un micrófono en cada 
juego, que conectaremos a la 
entrada USB de nuestra Wli. 
Con él podremos cantar (o 
graznar) un montón de tema- 
zos, la mayoría de ellos en 
inglés, eso sí. 




mss* 


O Lo probamos en directo en las oficinas de EA en Los Angele^ En la fase de baile tendrás que mover el mando de 
diferentes formas para seguir el ritmo de la música. Cada movimiento será un paso diferente, algunos tan chulos como éste. 






TE CONVERTIRAS EN EL AMO DE LA PISTA en un juego 
que combina mando, micrófono, iy mogollón de ritmo! 


^ué pasaría si combinásemos los juegos 
^^de cantar y bailar en uno solo? Pues 
que nos saldría algo como «Boogie» para Wii. 
En este título exclusivo para nuestra máquina 
podremos bailar, cantar y hasta crear vídeos 
musicales A la hora del baile, moveremos el 
mando al son del ritmo. Cada movimiento será un 
paso distinto y podremos hacer combos y piruetas 
chulísimas. Cada participante tendrá diferentes 
estilos de baile, que combinaremos para lucir- 
nos en nuestra actuación. ¿Listo para mover ese 


cuerpo al son del pop. funky o música disco*? Y si 
quieres probar con el karaoke, iel juego incluirá 
un micrófono! Con él. podrás hacer tus pinitos 
frente a 39 temas muuuy conocidos que tendrás 
que cantar en el momento que la letra aparezca en 
pantalla. Podrás cantar solo o a dúo con el propio 
cantante si eres timidín. Por último, tendremos 
un modo edición en el que podremos grabar 
nuestra voz y montar videoclips Podrás añadirle 
efectos de todo tipo y jugar a tope con las cáma- 
ras. Toda una experiencia lista en septiembre. • 


Primeras 

claves 



Móntate tus 
propios videos 

Graba tu voz, captura tus 
mejores movimientos de bai- 
le, y entra en la sala de mez- 
clas. Podrás combinar efectos, 
cámaras, textos... Ipasada! 



O Al cantar podrás lanzarte tú solo o "mezclarte” con la voz 
del cantante. Tú trata de seguir la letra que irá apareciendo. 



O El luego recogerá una selección de temas musicales muy 
variados, todos con mucho ritmo y bien conocidos. 
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www.pegi.lnfo 


Juega como cada uno de los 
famisos personajes de TMNT^'^, 
cada uno con su estilo propio. 

Usa movimientos acrobáticos y 
técnicas de pelea extrema para unir 
las Tortugas y salvar la Ciudad. 


Playstation 2 


TORTUCAS NI 


UNIA lOVENCS MUTANTES 


V TORTUGAS NINJA JOVENES MUTAN 


i 

i 


iMatrp " ]\ 











Reportaje ^ 






^ims 


CREA TU PROPIA CIUDAD. Diseña tu Sim y haz lo que esté 
en tu mando para atraer a la gente a tu urbe y que vivan felices. 


D esde una caseta para el perro hasta un enorme 
rascacielos, en «My Sims» podrás construir de 
todo. El objetivo será crear una ciudad lo más gran- 
de y ordenada posible, capaz de atraer a multitud 
de personajes. Deberás ayudarles, hacer favores y 
trabajar para que vivan felices en ella. Y todo con un 


aire muy simpaticen Podrás crear tu Sim eligiendo 
entre un sinfín de opciones y dispondrás de canti- 
dad de expresiones faciales para expresar tus sen- 
timientos al resto de habitantes. La ciudad, 
los objetos, casas, todo lo crearás usando 
el mando Y todo ello en septiembre.# 


O El objistivo de este Sims será que todo el mundo se sienta 
comodísimo viviendo en tu ciudad. Que la gente esté feliz. 


OEI grado de interacción con los personales será altísimo. 
Estaremos continuamente relacionándonos con la gente. 



Playground 

¿RECUERDAS LOS JUEGOS DE PATIO DE RECREO? 

Dentro de poco, tú y tus colegas tendréis la posibilidad de revivirlos. 


rá llena de sorpresas. Y ni que decir tiene que en 
todos se utilizarán mando y nunchako de diferentes 
formas, y con un estilo que nos recordará mucho a 
«Wii Sports». Nosotros ya lo hemos probado y desde 
luego ya nos hemos echado unas risas (como veis 
a la izquierda). Estará en las tiendas este otoño. # 


OEn las carreras de coches Radiocontroi conduciremos 
con el mando como si fuera un volante. Vamos, a fondo. 


A SÍ será, ya que la gracia de «Playground» esta- 
rá en jugar acompañado, entre 1 y 4, cuantos 
más mejor. Habrá varios juegos para elegir, desde el 
balón prisionero a la guerra de pistolas de bolas, 
pasando por carreras de coches RC. EA aún no ha 
desvelado la lista completa, pero seguro que esta- 


OEmpu^i hacia adelante el mando de WU para lanzar el 
balón prisionero, o muévelo hacia los lados para esquivarlo. 
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Pon a prueba tu cerebro con un puzzle revolucionario. 



TAMBIÉN DISPONIBLE 
PARA Wii, PS2 Y PSP B PlayStation.2 


Super Fruitfall es el puzzle ideal para Nintendo DS Su sencillo 
control y progresiva dificultad te invitan a batir una y otra vez 
tus propias marcas, convirtiendo a este adictivo título en un reto 
personal apasionante gracias a sus desafiantes niveles 
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fij Harry Potter 

LA MAGIA del joven mago 
invade tu Wii. Haz los hechi- 
zos moviendo el mando de Wíi 
como una varita y quédate “flipen- 
do” con la calidad de este juego. 


ÍF Fantásticos 

LOS SUPERPODERES de los cua 

tro superhéroes se dominan con el 
puntero. ¡Derrota a Silver Surfer* 


3 Pokémon 
Perla y 
Diamante 

EL RPG más famo- 
so de la historia ya 
tiene continuación 


3 Residen! Evil 
4 Edición Wii 

EL CLÁSICO vuel- 
ve para sembrar el 
terror, pero tenemos 
el mando de Wii... 


COMO PUNTUAMOS 


Puntuamos los siguientes cuatro parámetros, utilizando un sistema de estrellas que varía 
entre 0 y 4. La puntuación final sí es numérica y responde al criterio de la redacción. 


• Gráficos. El aspecto visual del juego. 
Valoramos la puesta en escena, el dtseflo y 
la creatividad de las imágenes. 

* Diversión. ¿Te lo pasas bien con este juego?, 
¿cómo de bien?, ¿quizá genial? Pues eso es (o 
que encontrarás puntuado aquí. 


• MultOugador. Este es nuevo. Lo hemos 
incluido porque los juegos son cada vez más 
“sociales*'. Y eso es lo que pretendemos 
valorar, ¿sirve para una fiesta entre amigos? 

• Duración. Hay muchos© pocos niveles, 
modos de juego, ítems, personajes^ 


Código rpl 
P.E.G.I. de 
calificación ^ 

EDAD 

RECOMENDADA 
MIEDO 1^^ 

VIOLENCIA IQI DROGAS | 

LENGUAJE SOEZ DISCRIMINACIÓI 

j^jjsEXO 

Los iconos 

a f 

o i 

PANTALLA DOBLE PAN 

Ja QS iconos DS en rojo indican que el juego utiliza esas 

funciones. De lo contrario aparecen en color gris. 

^ [El es © ' 

ITALIA TÁCTIL SIN CABLES CHAT MICRÓFONO WI FI ONLINE 


Los iconos de Wii 


Los iconos de Wíi utilizan el mismo sistema que en DS. 
En color azul, utilizan esa función. Si no, en gris. 


□ □□ □ □[ 


NUNCHAKO PUNTERO VIBRACIÓN SENSOR MOVIMIENTO ALTAVOZ 


INTERNET 


En agosto... 

LOS POKéMON son el bombazo del mes para DS, 
pero los ejercicios del nuevo Brain Training lo siguen de 
cerca. Y en Wii... ¡son todos muy buenos Juegos! 


NINTENDO DS 

22 Pokémon Perla y Diamante 

28 Más Brain Training 

32 Los 4 Fantásticos y Silver Surfer 

34 Transformers 

36 Metroid Prime Pinball 


Wii 

38 Mario Party 8 
40 Harry Potter 
42 Resident Evil 4 Wii Edition 
52 Big Brain Academy 

GBA 

54 Final Fantasy VI 


NOTA DE LA REDACCIÓN. Ten en cuenta que los precios que mostramos en las novedades y Guía de Compras son 
aproximados, y pueden variar de una tienda a otra. Si quieres alternativas, pregunta en varias tiendas. 







Novedades 




O Tipo de juego: 
O Compañía: 

O Jugadores: 

I 

O Idioma: 


Nkitendo/Game Freak 


M6(Wi-ri Online) 


No tiene voces 
9 Textos en castellano 


EL SUENO DE TODO ENTRENADOR 


Pokemon 

Perla y Diamante 

Llegan las ediciones Pokémon más grandesr completas y 
entretenidas que se han diseñado jamás. Si creías que lo habías 
visto todo en el mundo Pokémon, prepárate para la gran sorpresa. 


O Precio: 


39,95 € 


O Lanzamiento: 
FUNCIONES DS 


i IS ® [1 


PANTALLA PANTALLA SIN 

DOBLE TACTIL CABLI 






OTu hogar está en Pueblo Hoja Verde, un 
pequeño lugar de la nueva región Sinnoh. 


O En Perla y Diamante todo te parecerá 
nuevo, especialmente los Pokémon. 




Qudad Júbllgo 


La dudad aás aoclamB y bullidosa da la 
ro^ón da Sinnoh. 


Rquí 8Q ancuantra al Dojo PKW, an al qua 
sa puedan adqUrtr conoddantoe 
hádeos sobra los Pokáaon. 

Pantalla Táctil 


Rvplora rás^una — | 

nueva PBfdoiLÍL 
t e harás can más J 1 
deJQQnuevgs, 
Pakéttton A 



OLa región de Sinnoh está inspirada en una 
isla que está situada al norte de Japón. 


OEI Profesor Serbal es el nuevo profe de la 
aventura, y te echará una mano siempre. 


OCombates con el puntero 

En los combates de Perla y Diamante será sobre la pantalla táctil 
donde podrás elegir los ataques, seleccionar un objeto o cambiar 
de Pokémon. Para hacerlo, puedes tocar con el puntero o incluso 
con los dedos, aunque también podrás usar el pad de control. 



0 
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CNDona 


hacar 


annifiriirniffi 


. r5'!:^M.^Ode 

tu Pokémon y del rival 
y evalúa tu próximo 
movimiento. 


HUIR 


C ada vez que la saga Pokémon ha debu- 
tado en una consola, nos ha obsequia- 
do con mejoras que la han hecho madurar 
hasta hacer de ella la saga de RPG más 
vendida del mundo. Aunque en DS habéis 
disfrutado de otros juegos Pokémon. el 
auténtico debú llega con las ediciones Perla 
y Diamante y para no romper la tradición, 
vienen repletas de mejoras y novedades 
que te van a entusiasmar. 

¡Vámonos a Sinnoh! 

La aventura arranca en Hoja Verde, un 
pequeño pueblo situado en la nueva región 
de Sinnoh. Tu papel, como siempre, es el 
de un chaval (o chavala) que anhela con- 
vertirse en el mejor entrenador Pokémon 
del mundo. Para ello vas a contar con la 
ayuda del Profesor Serbal, pero sobre todo 
con la de Turtwig, Chimchar o Píplup, 
que es el trío inicial de Pokémon. 

Si quieres que tu sueño se haga realidad, 
deberás capturar muchos más Pokémon 
y entrenarlos hasta formar un equipo 


capaz de retar a los ocho líderes de los 
gimnasios de Sinnoh. Por el camino te las 
verás con el Equipo Galaxia, una banda 
de malvados que planea usar el poder de 
los Pokémon Legendarios para crear un 
mundo en el que sean los amos. 

Cuando frustres sus planes, podrás 
enfrentarte al reto de la Liga Pokémon 
y demostrar tu valía como entrenador. 
Pero no pienses que ahí acabará todo. 
Tras ganar el campeonato, te espera el 
mayor reto al que jamás se ha enfrenta- 
do un entrenador Pokémon. Sí señor, se 
trata de completar la Pokédex Nacional, 
solo que esta vez tendrás que hacerte con 
casi 500 Pokémon. No te asustes, aun- 
que parezca misión imposible, vas a tener 
nuestra ayuda. Para empezar, te contamos 
cosas que facilitarán tu misión. 

Novedades a tutiplén 

De inicio, cuando tengas que elegir a 
tu primer Pokémon. verás tres nuevas 
especies. Aunque cada edición tiene O 


Intercambiar pelea y chatea 

Gracias a los avances de la DS, el viejo sueño de combatir y 
cambiar Pokémon con entrenadores de todo el mundo, se ha 
hecho realidad. Si vas al sótano de cualquier Centro Pokémon, 
podrás usar la conexión Wi-Fi para combatir, intercambiar y 
chatear por voz con entrenadores de los que hayas registrado 
su Código Amigo. Sin estos códigos también podrás usar el 
fabuloso Centro de Intercambióle Ciudad Jubileo o ir a la 
Torre de Batalla para retar a cualquier entrenador del mundo. 
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o Ai caminar por algunas ciudades, verás que en esta entrega todo se ve mejor. 
Gráficamente es la mejor edición de todas, aunque se podían haber estirado más. 



Ola Zona Safari es uno de los lugares clásicos de todas las ediciones Pokémon. 
sólo que esta vez podrás subir a un tren y desplazarte de un área a otra. 


Poké-reloj: ayuda y 
diversión en tu muñeca 

Los entrenadores Pokémon de todas las 
ediciones han contado siempre con la 
ayuda de aparatos especiales. En Perla y 
Diamante ese aparato se llama Poké-reloj 
y tiene la mejor tecnología que nunca ha 
usado un entrenador. Para que te hagas 
una Idea, es una especie de ordenador inte- 
grado en un reloj que verás y usarás en la 
pantalla táctil. A lo largo de la aventura lo 
actualizarás con programas que te permiti- 
rán usar más de 20 funciones especiales. 



OCon esta función podrás comprobar 
la felicidad de tus Pokémon. 



0¿Hay alguien por los alrededores jugando 
con Perla y Diamante? Descúbrelo aquí. 



Ola función contar pasos es guay para ver lo 
que falta para que eclosione un huevo. 


▼ Tfln. 


Ver peso 





OEn la nueva Pofcédex podrás comparar la altura y 
peso de cada Pokémon con la del entrenador. 


Osus Pokémon exclusivos, con Perla y Diamante 
podrás hacerte con más de 100 Pokémon nun- 
ca vistos hasta la fecha. 

Los tipos Pokémon no han cambiado, sin 
embargo, sí verás nuevas combinaciones (por 
ejemplo, Empoleon, una de las evoluciones de 
Piplup, es de tipo Agua-Acero). También encon- 
trarás Pokémon con nuevas habilidades, con 
nuevos movimientos y algunos con diferencias 
de aspecto entre macho y hembra. Para entre- 
nar y capturar a estos Pokémon contarás con 
la ayuda de dos aparatos de alta tecnología. 
El primero es la Pokédex, un sistema que ya 
conoces de otras ediciones, pero que ahora 
cuenta con funciones sorprendentes, como 
por ejemplo la comparativa de peso entre el 
Pokémon y el entrenador. El otro aparato con 
el que vas a contar lo verás en la pantalla táctil 
y vas a alucinar con la cantidad de información 
que puede proporcionarte. Para que te hagas 



OEn Sinnoh las cosas serán diferentes según la hora 
del día y el día la semana en que estemos. 



una idea de sus posibilidades, te diremos que 
con el Poké-reloj podrás vigilar a distancia a 
los Pokémon que dejes en la Guardería (mira 
la columna que hay a la izquierda de este texto 
para tomar nota de otras funciones). 

Los ataques más poderosos 

Pero para formar un buen equipo Pokémon no 
basta con buenos aparatos, también te hacen 
falta buenos Pokémon que conozcan podero- 
sos ataques. Para conseguirlos, tendrás que 
aprender a utilizar nuevas Poké Ball, objetos 
y bayas con que alimentarles, sin olvidar los 
nuevos secretos de sus evoluciones. Sí chaval, 
como lo oyes, en Perla y Diamante hay nuevas 
evoluciones Pokémon. Pero si además quie- 
res que aprendan buenos ataques, entonces 
los secretos que debes conocer serán los de 
las Máquinas Técnicas. Te lo decimos porque 
el número de MT ha pasado de 50 en las O 
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OPara viajar rápido por ciudades y rutas 
podrás usar una bici con cambio de marchas. 



OEI Poké>reloj siempre va contigo por 
Sinnoh. Así sabrás cuándo toca ir a dormir. 



OSi quieres pasear con un Pokémon fuera de 
su Poké Ball, en Perla y Diamante podrás. 


Can Ib co nexián j 
wri-ri puedes^ 
nnmb atir V J 
cliatear^aJa LgggJ 
nnn el mictÓjQBOJ 



OEn ios gimnasios tendrás que usar el coco 
para resolver algunos puzzles muy divertidos. 


OExplora el subterráneo 

En la profundidades de Sinnoh hay un gigantesco subterráneo 
donde podrás buscar tesoros, construir una Base Secreta o 
jugar minijuegos con los colegas. Con el Kit de Explorador, el 
subterráneo será accesible desde cualquier punto de Sinnoh. 




¡Todo esto 
con puntero! 

úsalo para cocinar 
Pokochos, vestir 
Pokémon, cavar en el 
subterráneo, decorar 
Poké Balls o usar el 
Poké-reloj. Y si te mola 
es bailar... iagárralo con 
fuerza y sigue el ritmo! 


k 


¡¡Alucina con los Legendarios!! 

Los Legendarios son Pokémon con poderes especiales, que 
poseen gran fuerza y ataques excepcionales. En la edición 
Perla, antes de ganar la última medalla podrás hacerte con 
Paikia; y en Diamante, con Dialga. Hay once legendarios más, 
pero de todos ellos el que seguro se va a convertir en una 
nueva leyenda dentro de la saga Pokémon se llama Arceus. 
Dicen que es el Pokémon más poderoso que nunca ha existido 
y encima tiene la capacidad de cambiar su tipo. 



NS 177 NINTENDO ACCIÓN 0 










^ Novedades ^ 

I. J 


¿Quieres intercambiar 
Pokémon? Pues mira 

Para utilizar el Centro de Intercannbio 
Global de Ciudad Jubileo, tienen que 
cumplirse dos requisitos. El primero, haber 
ganado una o más medallas; el segundo, 
tener configurada la Conexión Wi-Fi. 

Una vez hecho, entra en el GTS y habla con 
la señorita del mostrador. Dentro, tendrás 
la opción de dejar a uno de tus Pokémon 
junto con una indicación del nivel y la 
especie Pokémon por el que quieres 
intercambiarlo. Si no tienes ganas de 
esperar, puedes usar la potente opción 
de búsqueda del GTS y visualizar a los 
entrenadores que tienen ese Pokémon 
junto con el Pokémon que solicitan para 
hacer el cambio. iUna verdadera pasada! 


COHTIMUE 

— 

PLBVER 

HIRQ 

TIIC 

22:29 

^ BÍCOES 

8 1 

1 PUVÉÚEX 

nz i 

¡leiGAC 

HIHTENDO IfC SETTIMBS 



OPrimero, ajusta la conexión Wi-Fi de 
Nintendo, desde el menú de inicio. 



_ 


O Para entrar en el GTS. ve al mostrador, 
pero antes fíjate en esa bola del mundo. 



OEn la bola del mundo podrás ver dónde 
están los amigos que has encontrado. 



OCuando algún entrenador tenga el Pokémon 
que buscas, lo verás surgir de un agujero. 



OH«iy nuevas formas de buscar Pokémon. Unta un poco de rica miel en este extraño árbol, sigue con tu 
aventura y cuando hayan pasado unas horas vuelve a este lugar. Puede que te espere una sorpresa. 


BOLSA 



Ingrediente para Pokochos. Los 
Pokémon pueden llevarla o usarla para 

Pantalla Superior ‘Orse de la parálisis* 



OTambién podrás manejar la útilísima mochila, 
tocando simplemente sobre la pantalla táctil. 











^ 


DEI equipo Galaxia está por todas partes.Tu misión 


Oediciones anteriores a 92. con lo que ahora va 
ser más fácil formar un equipo casi perfecto. 

Pero no todo va ser capturar Pokémon y com- 
batir. también hay que divertirse. Y mira por don- 
de. en Perla y Diamante hay nuevas formas para 
divertirse a tope. Ahora podrás usar el puntero 
para poner guapos a los Pokémon antes de 
sacarles a bailar en un concurso. Pero si en vez 
de la marcha te mola la tranquilidad, entonces 
el puntero te servirá para pintar tus Poké Ball o 
cocinar unas ricas Pokochas (sustituyen a los 
PokéCubos). Hasta aquí todo guay, pero un entre- 
nador que se precie debe aspirar a completar la 
Pokédex Nacional. Pues bien, gracias al puerto 
de la DS para juegos de la GBA tus Pokémon de 


Rubí, Zafiro. Rojo, Verde y Esmeralda podrán ir 
a Perla y Diamante. Y si aún así te falta algún 
Pokémon, entonces podrás usar la Conexión 
Wi-Fi para hacer cambios con entrenadores 
de todo el mundo. Esta conexión es una de 
las novedades clave del juego. Gracias a ella 
podremos intercambiar Pokémon con otros 
entrenadores en tiempo real y casi a la carta, y 
al mismo tiempo podremos chatear por voz con 
ellos. iUna pasada! El espectáculo se completa 
a la hora de combatir, porque también es posi- 
ble pelear contra cualquier entrenador a través 
del Wi-Fi. iVamos a demostrar quién es el mejor 
entrenador del mundo de una vez por todas! La 
ocasión ha llegado para todos a DS. • 
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Oponer guapos a tus Pokémon será una de 
las fases de los concursos de Sinnoh. 



OMíra tu ficha para ver los progresos: 
número de Pokémon, dinero, puntuación... 



Pasa a la DS tus 
Pokémon de GBA 

Cuando hayas visto (no 
necesariamente capturado) a 
todos los Pokémon de la Pokédex 
de Sinnoh, aparecerá en el menú 
de inicio una opción que permitirá 
a tus Pokémon de GBA migrar a 
Perla o Diamante. Cada día puedes 
seleccionar hasta 6 Pokémon que 
deberás capturar en una especie de 
Zona Safari en la Ruta 221. 






:• > 






aventura tiene sus momentos difíciles, sobre todo durante algunas capturas que parecen 
imposibles, pero también lugares por los que merece la pena pasar... e incluso pararse un ratito. 


f&iM g» 1 puert o 

tírasedv^^ 

^ ir a JPe rla - 



Nuevos 

héroes 

Viajarán más que 
nunca, localizarán 
nuevos Pokémon 
y descubrirán 
un millón de 
sorpresas, siempre 
de vuestra mano. 


Puntuaciones 


Otas 


Vaioradones 


OCráfii 


ICOS 


★★★ 




Ha subido el nivel, con 3D inclui- 
das, pero esperábamos un salto 
algo más espectacular. 

O Diversión ★★★★ 

Combatir e intercambiar Pokémon 
con entrenadores de todo el 
mundo te resultará muy adictivo. 

OMultijugador ★★★★ 

Uno de los puntos fuertes, espe- 
cialmente las opciones de inter- 
cambio de Pokémon oniine. 

O Duración ★★★★ 

Llegar hasta la liga Pokémon y 
ganarla... muy largo; completar la 
Pokédex... casi una eternidad. 


^ Su duración. ^ Su aspec- 

La conexión to sigue la 

Wi-FI a Internet línea del resto de 

hace realidad los aventuras, pero 

sueños de cual- esperábamos 

quier fan. mas sorpresas. 


Nuestra Opinión 


Una obra maestra 
para Poké Fans 

Son las ediciones Pokémon 
más completas, Impactantes y 
divertidas que hemos jugado. 
Sus opciones multijugador son 
una pasada que no dejarán de 
sorprenderte No dudes ni un 
segundo en hacerte con él. 


j 
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o Tipo de juego: 

jsm.... 

o Compañía: 


SI SOI LA m 



I 


DO RE FA SOL LA 


# I #11 



O Jugadores: 



FUNCIONES DS 





LA SI 


DO RE MI FASOL LA SI D 


SIGUE ENTRENANDO EL COCO 



Diviértete y pon en mejor forma aún tu cerebro 
con tu DS y los nuevos retos del Dr. Kawashima. 


M ás de uno habrá jugado a «Brain 
Training», un éxito de ventas con más 
de medio millón de juegos vendidos... solo en 
España. ¿Y por qué sigue vendiendo? Pues 
porque a todos nos gusta comprobar que 
somos listos y que nuestro cerebro está 
cada vez más joven gracias al juego. ¿Cómo?, 
¿que el tuyo no? Pues... ya sabes. 

¡Toca entrenar! 

La gracia de jugar al anterior, y también a este 
«Más Brain Training», está en ir haciendo prue- 
bas todos los días e ir entrenando así tu cere- 
bro hasta alcanzar un rendimiento óptimo. El 
doctor Kawashima (este señor de la izquierda) 
sigue al pie del cañón, dándote la bienvenida 
cada día, explicándote cómo hacer cada prueba, 
aconsejándote y contándote algunos secretillos 


del juego cuando lo cree conveniente. Pero lo 
primero que hará será preguntarte tu nombre 
para que crees un perfil de jugador. A partir 
de ese momento te toca ejercitar tu córtex 
prefrontal con 10 nuevas pruebas. Algunas te 
recordarán al primer juego, como "Signos mate- 
máticos”. Consiste en poner el signo adecuado 
en una operación matemática simple (suma, 
resta, multiplicación o división). Con la consola 
cogida como un libro, vas mirando a la pantalla 
izquierda y escribiendo en la derecha (o al revés, 
que también hay opción para zurdos). Y cuanto 
más rápido vayas, mejor será tu puntuación. 
Eso sí. si cometes un error (en cualquier prue- 
ba). te penalizan con segundos extra, así que, 
estáte listo. Pero hay sorpresitas como “Recital 
Musical”, que te pone a interpretar una parti- 
tura a primera vista, o "Sonidos Mezclados" O 


CHAT MICROFONO WiFi 
ONLINE 




[T) 


Wi-f 









o 



CEI puntero se usa en casi todas las pruebas. En 
esta solo tienes que dibujar los signos *'+, x, 



OEI amigo Kawashima te ayudará día a día con 
distintos ejercicios de percepción y memoria. 


162 3" 4 

4 8 7 9 5 6j ' 

3 9 ¿ ° \ 

6 4 ' 1 

9 5’ 6 8 7 41 

7 ’ 

4] 6 '2571 

3 ® 5 6 

5 6l 7 8 9l 




Rehacer 


h 


Atrás 


I 


7 


i 


OSigue habiendo sudokus, pero diferentes a los de 
la primera entrega. iHay más de 100 para resolver! 



i. rAwmi 

restando-ta cifra de la 
caja registradora 
al valor del dinero. 


OOi piedra, papel o ti|erat ai micro para... 
ahora toca perder. iNo te líes y dilo rápido! 


Mira, piensa 
y... ¡toca! 

Esta prueba consiste en 
devolver el cambio a toda 
pastilla, cual dependiente aje- 
treado. Resta el precio a los 
I billetes y... itoca monedas! 


Pon a prueba a tus 
amigos y familiares 

Quien más quien menos, quiere saber si 
mantiene su cerebro joven o no. Con los 
tests de «Más Brain Training» podrá saber- 
lo en 5 minutos y, si entrena todos los días, 
seguro que obtiene un buen resultado. 


Fiord*'! 


Cañe. 

n 

Ace 

P- 



¿Altura de la 
oolumna D’’ 

5 



1 


IS 1 


ABCD 


• • ^ 


Ahora lo 
llamo lápiz 

Porque lo uso para escri- 
bir números y letras, y 
para dibujar. Aunque, 
oye, también he apren- 
dido a tocar el piano con 
él. i Menos la prueba del 
micro, todas son táctiles! 



[¡Bui-n trabajo! 

La edad cerobral 
I óptima tron 20 



Tu edad cerebral 
es de 


34 


anos. 


OEI rMultado, tu edad cerebral, puede que 
no sea el que esperabas. ¿Cómo solucionarlo? 


Toca la fecha 
de hoy. 




y.-A\ 

7/2007 

. Ma Mi Ju Vi 



5 6 7 6 
^ & 1011 12 13 1415 
16 1718 19 20 21 22 

1 23 24 25 26 27 28 29 
3031 


OEntrcnando todos los días irás poniendo a 
punto tu cerebro y mejorarás en el test. 
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Novedades 




365p. 


5 

imrniuPTti 

Difícil 


OUn puzzle clásico (¿alguien ha dicho «Dr. Mario»?) 
con control táctil hará que tu córtex prefrontal 
descanse tras el ajetreo de las pruebas diarias. 


Las tres pruebas 
más innovadoras 
del nuevo Braín 

Sí, las diferencias con el primer 
«Brain Training» son realmente 
importantes en cuanto a pruebas. 
Además de que cuenta con un 
mayor número de ellas, también 
tocan más palos distintos. Ahora 
tendrás que escuchar con aten- 
ción lo que diga la consola en la 
prueba “Sonidos mezclados”, y 
llevar el compás en “Recital musi- 
cal” mientras tocas las teclas de 
un plano. Lo más inesperado es 
“Bactericida”, que no es una prue- 
ba sino un juego puro y duro con el 
que poner a descansar tu cerebro 
después de las pruebas diarias. O 
antes, si te apetece, por supuesto. 


Otra vez 


Escribe las palabras 
que has oído. 


VINED 


GUITARRA 


O"? 
1- = 
2-*% 
3--€ 
4... ; 

5 - -# 

6 - -- * 





O donde debes intentar saber qué pala- 
bras dicen tres voces que hablan (en 
castellano) a la vez, que dan una mayor 
frescura y variedad a algo tan pareci- 
do a "hacer deberes” como este juego. 

¡Y ahora, el examen! 

Las 6 pruebas del test de edad cerebral 
son bastante sencillas y, si entrenas todos 
los días, pronto conseguirás los 20 años. 
La estrella es "Piedra, papel, tijeras", en 
la que tienes que hablar al micro para 



ganar o perder, según la orden que apa- 
rece en pantalla. ¿Es lo mejor del juego, 
entonces? No, lo mejor es jugar en grupo. 
Podéis partiros de risa hasta 16 amigos 
con una sola tarjeta, compitiendo en 
alguna de las 4 pruebas disponibles. Y 
como guinda, además de ios sudokus 
que ya aparecían en el primer "BT", se 
incluye el juego "Bactericida”: un puzzle 
estilo Tetris con control táctil. ¿Querías 
más pruebas? Pues prueba «Más Brain 
Training». Así aprenderás. • 


O Las Puntuaciones 


Valoraciones 


OCiáficos ir 

Los números y letras no dan más 
de sí si quieren mostrarse con 
total claridad. Es lo que hay. 

Kversión ★★★★ 

Puedes jugar un ratito o todos los 
días y pasarlo igual de bien. Te 
pone a prueba y... eso engancha 


Lo meior v lo 


OOr 


OMultijugador irir'k 

Pueden jugar 16 personas con un 
solo juego a 4 pruebas exclusivas, 
y pasar una “demo” a otras DS. 

I Duración ★★★★ 


El espíritu 
^5^de supera- 
ción que gene- 
ra. Las nuevas 
pruebas. El modo 
multijugador. 


f^Si no escri- 
W bes como el 
juego quiere, ten- 
drás problemillas 
de reconocimien- 
to de escritura. 


Nuestra Ooinión 


Más o menos, es lo 
que esperábamos 

El juego hace honor a su nombre; 
es "más", pero no de lo mismo 
exactamente porque las pruebas 
son nuevas. Y aunque el concep- 
to ya no sorprenda, sigue siendo 
muy atractivo esto de entrenar el 
cerebro y "examinarse" después 
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Jé. PlayStatlon.B 


GAMEfeidS 


NINTENDO! 


COLUMBIA-' " 
PLCjy RES ^ 


EL VIDEOJUEGO 


PlayStation-2 


rm. 1 ■■! 


















C Tipo de juego; 


C Compañía: 


O Jugadores: 


O Idioma: 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 


LUCHA FINAL POR LA TIERRA 


CHAT MICRÓFONO Wi-Fi 
ONLINE 


Acdón/Piataformas 


No tiene voces 
Textos en castülano 


.B) 


PANTAllA 

DOBLE 

PANTALLA SM 

TACTIL cables 

;g5) i 

1 f 1 h-Fi 



Los 4 Fantásticos llegan a tu DS con un juego 
fácil y divertido, accesible para todo el mundo. 


M r. Fantástico y su equipo deben 
detener a Silver Surfer y descubrir 
su secreto. Si te atrae el reto, tienes 
por delante una aventura con acción, 
disparos, plataformas y, por supuesto, 
i ración extra de puntero! 

¡Todos juntos a combatir! 

En esta versión manejas a La Cosa. La Mujer 
Invisible y Mr Fantástico, y te aprovechas 
de sus habilidades para abrirte paso por 
cada nivel. La Cosa tiene un puñetazo 
poderoso; Mr. Fantástico estira su brazos 
y piernas para golpear, y la Mujer invisible 
va montada en un jet pack volador desde el 
que lanza rayos. Todos poseen una barra de 
“magia" que permite ejecutar golpes devasta- 
dores. Con la Antorcha humana, Silver Surfer y el 


Fantasticoche, el desarrollo del juego cambia. De 
un arcade de plataformas se pasa a niveles tipo 
“marclanitos", con la doble pantalla en juego: tú 
haces de nave espacial, y esquivas los disparos 
que vienen desde arriba. 

Cuando llegues a los jefes finales, podrás usar 
a los 4 Fantásticos a la vez. Con el puntero 
crearás barreras de energía, devolverás golpes, 
bloquearás ataques... ¡y disfrutarás como un 
enano en la doble pantalla! 

Repartidos por cada nivel hay tres cristales 
oscuros y diferentes ítems. Recogerlos todos 
será uno de los atractivos del juego, porque en 
realidad el planteamiento es bastante sencillo. 
Los enemigos no abundan, el control es fácil y 
los niveles no complican la vida; se anima más 
cuando llegas al “matamarcianos”, pero da lo 
justo para pasar un rato entretenido. • 













OFrente al jefe, los 4 héroes unidos. iUsa el 
puntero en la táctil para repeler sus ataques! 



OEn DS manejamos el fantasticoche y 

también al escurridizo Silver Surfer. 


Pa gresanlos 4 
^ntás ticos ^ 
~ una aventu r 
jdtejJatafonHL 



I Consigue los tres 
cristales ocultos 

Están escondidos en cada fase de 
Mr. Fantástico, La Cosa y La Mujer 
Invisible. Si encuentras los tres de 
una fase, se desbloqueará una de 
las antiguas portadas de cómic 
de estos superhéroes. i Hazte con 
todas! Y no sólo eso: Reúne 3 
cristales de un mismo color para 
recibir un ataque extra en la fase 
del jefe. iAsí cualquiera gana! 




OiMenuda muía está hecha La Cosa! Ataques demoledores como éste salen muy fácil. Basta 
pulsar A cuando la barra de energía esté al 25%. Sabrás de lo que son capaces estos tíos. 


OArriba esa acción, héroe 

En cada nivel controlas a uno de los héroes. Cuando manejes 
a Mr. Fantástico, La Cosa o la Mujer Invisible, ésta será la 
distribución en la doble pantalla. Arriba, la acción principal; abajo, 
la barra de energía y los diferentes ítems que podemos usar. 



AB" ' tienes tus 

barras de energía. 

(os ítems utilizables y 
los cristales ocultos. 


* A 

Pantalla Táctil 


Pantalla Superior 


^ L. L. ^ I 

en 2D. plataformas y 
acción, una fórmula 
que siempre triunfa. 



Las Puntuaciones 


I 


Valoratíones 


O Gráficos ★★ 

Las animaciones de cada persona- 
je son muy suaves; los escenarios, 
sin embargo, simples y sosos. 

O Diversión ★★★ 

Mola que cada personaje tenga su 
propio estilo. El desarrollo es sim- 
ple pero entretiene a todos. 

OMultijugador 

Ni se puede jugar a la vez con un 
compi, ni se pueden intercambiar 
portadas de cómic... Una pena. 

O Duración ★★ 

Lo acabarás en poco tiempo, 
incluidos los extras. Al final se ha 
quedado en un juego cortito. 




^ Poder jugar 
^^como Silver 
Surfer. La banda 
sonora. Los com- 
bates táctiles 
contra los jefes. 



#^Su duración. 
^Que no ten- 
ga modo multi. 
En aspecto gráfi 
co podría haber 
dado algo más. 


Nuestra Opinión 


No tan fantástico 
como se merece 

Pese a tener un acabado técni- 
co correcto, y un estilo de juego 
muy vanado entre cada perso- 
naje, el resultado final queda un 
poco sosete para ser la adapta- 
ción de una peli. Dedicado a los 
fans y jugadores novatillos 


Puntuadón Rnal 


I Más que. 
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TRAASrDRmERS 


C Compañía: 
C Jugadores: 


I ci w í*: 11 j 


O Precio: 


39,95 € 


Ya disponible 


O Lanzamiento: 


¡DESATA TU FURIA ROBÓTICA! 


J 


FUNCIONES DS 



Salva al mundo o destrúyelo en una aventura con un 
montón de poderosos Transformers bajo tu control. 


trucdón, claro). Puedes hacer todo lo que hace 
un Transformer en la peli: disparar, luchar con- 
tra otros robots, transfornnarte en cualquier 
vehículo que escanees en la ciudad (seleccio- 
nadles desde el menú de la táctil) y icorrer por 
las calles a toda pastilla solo por darte el gusto! 
Aunque tengas que ir cumpliendo misiones, 
eres tú el que elige cuándo empezar una, y esta 
libertad se agradece porque... la mayoría de las 
misiones consisten en llegar a un punto deter- 
minado del mapa y escaneartal objeto o acabar 
con los robots enemigos. Sí. la variedad de 
misiones es escasita, pero la continua evolución 
de tu personaje, que gana nuevos movimien- 
tos tras cumplir cada misión, hace que sigas y 
sigas. Además, los divertidos modos multijugador 
Wi-Fi (local y oniine) te permiten enfrentarte 
a otros jugadores en combate e incluso echar 
un partido de algo parecido al fútbol con un 
contenedor como balón. Mucha acción y diver- 
sión transformadas en juegazo, • 


L a película del verano llega acompañada 
de dos juegazos para DS: «Transformers: 
\ Autobots» y «Transformers: Decepticons». En 
ambos tomas el control de los Transformers. 
^ que ya sabes que son unos robots con la 
capacidad de convertirse en coches, heli- 
^ cópteros u otros vehículos. Y también 
comparten el estilo de juego con vista 
en 3^ persona, las enormes ciudades 
en 3D que recorres son exactamente 
las mismas... Pero tienes que escoger: 
¿salvar el mundo o machacarlo? 


¿El héroe o el villano? 

Dependiendo del juego que compres, 
las misiones varían en su desarrollo y 
encuentras personajes exclusivos de 
cada uno. Aún con estas diferencias, 
el objetivo principal es el mismo: 
explorar la ciudad e ir cumpliendo 
misiones (de salvamento o de des- 


PANTALLA 

TACm 


PANTALLA 


DOBLE 


CABLES 


Wi-Fi 


CHAT 


MICRÓFONO Wi-n 
ONLINE 









o 


OSÍ atacamos a los humanos o causamos 
destrozos, la policía nos atacará. ¡Toca huir! 




O Puedes Ir por donde quieras, hasta por 
encima de los edificios. iEsto es libertad! 


lVansforiners„J 

ííQgaJB -jJ 

ifana ¿e aCCiOII- 


Pue te arreo con... 
¡cualquier cosa! 

La libertad de acción también 
llega a los combates contra robots 
enemigos. Puedes escoger entre 
enfrentarte a ellos a distancia 
usando tus armas láser o bien 
acercarte a ellos y liarte en una 
lucha cuerpo a cuerpo. Pero lo 
mejor es que puedes coger lo 
primero que veas (farolas, árboles, 
cubos...) iy usarlo como arma! 




O ¡Por arriba y por abajo! 

Si no quieres equivocarte de camino en tus misiones, lo 
fundamental es que comprendas bien la información que 
«Transformers» te da a través de las dos pantallas. Si es que con 
tanta pelea y transformación no está uno a lo que tiene que estar. 



LEVJEl 


Pantalla T^tll 


Pantalla Superior 




160/3SG 


MIRA LA TÁCTII. 

para ver dónde hay 
enemigos o para usar 
tus poderes de robot. 


O Las IHintuaciones 


Valoraciones 


OCráficos 


Lo meior v b 


★★★ 


Las ciudades parecen vivas y son 
enormes, pero el entorno está 
demasiado "cuadrado". 


Od¡ 


iversion 


★★★ 


f^EI espíritu 
^Transformers 
que inunda todo 
el juego. ¡Es úni- 
co! Un título ideal 
para los fans. 


Aprovecha 
poco el argu- 
mento de la pelí- 
cula. Podría tener 
misiones más 
variaditas. 


Las misiones, la libertad de acción 
y poder convertirse en casi cual- 
quier vehículo. 


pOMultijugador ★★★★ 

Divertidísimo en los dos modos, 
aunque sería todavía mejor con 8 
o... ¡16 jugadores a la vez, venga! 

O Duración ★★★ 


' / Las misiones son simples, pero el 

Í tamaño de la ciudad y los modos 
multijugador lo compensan. 


Nuestra Opinión 


Robots y peleas... 
¡Esto es genial! 

Uno de los mejores de acción 3D 
para tu DS, sin duda. Lo que más 
te sorprenderá es la libertad de 
acción y la posibilidad de trans- 
formarte en casi de todo. Y com- 
batir Online con gente de todo el 
mundo, también es un puntazo 



h 
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o Tipo de juego: 


O Compañía; 


O Jugadores: 


O Idioma: 


O Lanzamiento: 


FUNCIONES DS 


OSí, hay jefes finales. Y para cargártelos 
tendrás que ser muy hábil con la bola. 


Ola doble pantalla es perfecta para un pinball. Y en este, 
además, puedes usar la táctil para mover la mesa a tu favor. 


SIN 

CABLES 


¡UN PINBALL DE OTRA GALAXIA! 


Samus se atreve con todo y protagoniza un pinball 
futurista con minijuegos y ¡cartucho rumble de regalo! 


típicas como activar el modo mul- 
tibola o ganar un superjackpot te 
dan un artefacto, y cuando hayas 
acumulado el número suficiente de 
ellos, podrás viajar a otros escena- 
rios. Pero hasta aquí llegan las “tipl- 
eadas" del juego. Este pinball incluye 
misiones que te ponen a disparar a 
oleadas de enemigos o a trepar por 
las paredes como ya hacía Samus 
en los juegos de GC, puedes usar 
armas como minas y misiles, hay 
jetazos finales... Y además, tocando 
la táctil mueves la mesa hacia don- 
de convenga. Si a todo esto unimos 
un apartado técnico de gran calidad, 
un modo multijugador para 8 per- 
sonas y los temblores del cartucho 
incluido, el resultado es... eso, un 
pinball de otra galaxia. # 


S i has jugado al 
anterior título de 
Samus, el mejor de 
acción 3D para DS, te 
estarás preguntando 
por qué esta moza 
de armas tomar va a 
hacer el triste papel 
de bolita de pinball. Pues, 
hombre, ten en cuenta que en los 
pinbails lo que importa es la pun- 
tuación, que en este los puntos se 
cuentan en dinero, y que el "empleo" 
de Samus al fin y al cabo es... 


Puntuaciones 


Las mesas y misiones son muy ori- 
ginales y variadas, los gráficos y el 
sonido, de lujo, tu DS tiembla a cada 
golpe, tiene multi por descarga DS... 
¡y usa la táctil! Imprescindible si eres 
un "pinhalero". Si no, prueba a ver... 


iCazarrecompensas! 

Además de dinero, tienes que ir 
consiguiendo misiones a lo lar- 
go de 6 escenarios para acabar 
con la amenaza Metroid. Cosas 


Nintendo/Fuse Games 


1-8/Descarga DS 


Voces e n inglés 
Textos en castellano 


lo Gráficos 

★★★★ 

10 Diversión 

★★★★ 

lo Multijugador 

★★ 

|0 Duración 

★★★ 

1 ValofBdón 











2007 Pokémon. '31995-2007 Nintendo/Creatures IncVGAME FREAK inCytM, ^end th» Nintendo DS Logo are trademarks of Nintendo, c.' 2007 Nintendo. 



The Pokémon Company 




EMBARCATE EN UNA NUEVA AVENTURA EN LA ISLA 
DE SINNOH CON POKéMON DIAMANTE Y POKéMON PERLA Y 
HAZTE CON MÁS DE 100 NUEVOS POKéMON. ADEMÁS, COMBATE, 
INTERCAMBIA Y CHATEA CON AMIGOS DE TODO EL MUNDO 
GRACIAS A LA CONEXIÓN Wi-Fi DE NINTENDO. 


NINTENDO 


PRUEBA EL MODO UJi-Fi GRATUITO EN LAS ZONAS ADSL UJi-Fi DE TELEFONICA 
CONSULTA LOS HQTSPOTS OISPDNIBLES EN UJUJIiJ.NINTENDDlUIFI.COM 
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AHORA LA FIESTA ES EN Wii 


SCNSOR ALTAVOZ INTERNET 
MOVIMIENTO 



Los personajes más carismáticos de Nintendo celebran 
su primera fiesta en Wii. ¡Nosotros vamos sin dudarlo! 


U n juego como «Mario Party» parece 
pensado para jugarlo en la nueva con- 
sola de Nintendo: montones de minijuegos 
muy diferentes que pueden sacar partido 
a todas las funciones del mando, diver- 
sión para muchos jugadores a la vez. 
y todo esto en un ambiente "maria- 
I no” en el que cualquier nintendero se 
siente como en casa. Pero si a todo 
esto le sumamos un esfuerzo extra 
de originalidad (en una saga que ya 
va por su octava entrega), tenemos 
un título más que interesante. 


VA'otendo sí 

l998-\^af\esta 


¡A celebrarlo! 

La avalancha jugadle que 
ofrece esta fiesta es un 
, motivo de celebración. 
Para empezar, los table- 
ros se han renovado con 
movimientos de cámara. 


caminos aleatorios y muchas más sorpresas 
que hacen especial a cada uno de los escena- 
rios. Tanta originalidad “tableril” no serviría de 
nada si los minijuegos fuesen una patata, pero 
no es el caso. Junto a los más clásicos, que se 
manejan con la cruceta y los botones, encon- 
tramos otros que requieren hacer movimien- 
tos con el mando, apuntar a la pantalla, o que 
combinan todas estas cosas a la vez. Las posi- 
bilidades del mando quedan bien aprovechadas 
y hay minijuegos realmente flipantes. Con el 
modo principal bien cubierto, podemos darnos 
una vuelta por las opciones buscando "extras” 
y encontrar... casi otro juego completo: cinco 
formas de competir en los minijuegos por sepa- 
rado, ocho juegos de regalo que van de los 
bolos a las carreras, montones de cosas que 
comprar con los vales que vayamos consiguien- 
do... Las posibilidades no se acaban nunca y 
siempre están enfocadas al multijugador. i Esta 
es la mejor fiesta que ha montado Mario! • 












ORema, rema marinero, pero a la vez que tu 
compañero o nunca llegaréis al islote de la meta. 



OLos escenarios son un espectáculo, sobre todo 
esta base espacial que se ha construido Bowser. 



Ola carrera de **hovorcrafts’* está reñida. Mantén 
la concentración porque hay mil obstáculos. 


|[ iCowbc 

Como en muchos otros 
minijuegos, para lanzar el 
lazo tenemos que hacer unos L ¡t. 
movimientos específicos con * 

: el mando de Wii. 
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Saca el Mil que llevas 
dentro... de la consola 

Sácalo, hombre, que le de un poco el aire 
mientras juega a los 8 juegos del “Pabellón 
Extras”. ¿Le gusta el ping-pong? ¿Los 
puzzles quizá? A lo mejor prefiere las carre- 
ras... iO que pruebe de todo un poco! 




Meneamos el 
mando y igano! 

Cada minijuego es un desa- 
fío diferente. Tan pronto estoy 
apuntando a la pantalla y dis- 
parando, o conduzco un coche 
con solo inclinar el mando o... 
io dejáis de dar codazos, o me 
pongo a jugar yo solo, leñe! 




Las Puntuaciones 


Valoraciones 


.OCiáficos ★★★ 

Muy buen nivel en tableros y 
personales, pero no todos los 
minijuegos mantienen el tipo. 

)iveisión ★★★ 

Miniju^os originales y divertidos, 
pero siempre serán más intere- 
santes si puedes compartirlos. 


iOOr 


jOMultijugador ★★★★ 

Un juego diseñado por y para el 
modo multijugador. Como su 
nombre indica, toda una fiesta. 

O Duración ★★★★ 

Por la gran cantidad de modos 
de juego y extras que incluye, se 
lleva la máxima puntuación. 


Tableros 
^originales. 
Aprovecha muy 
bien el mando de 
Wii. Montones de 
modos y extras. 


ffí^Como cual- 
'$^quier "MP", 
pierde bastan- 
te jugando solo. 
Algún minijuego 
mediocre. 


Nuestra Opinión 


Un Mario Party 
a la altura de Wii 

Estaba claro que esta entrega no 
podía ser 'una más", y Nintendo 
ha respondido a las expectativas 
de los jugadores incorporando 
todas las funciones del mando al 
juego e incluyendo una gran can- 
tidad de magníficos extras 



NS 177 NINTENDO ACCIÓN ^ 





o Tipo de jueg o: 
O Compañía: 

O Jug adores : 
o Idioma: 


Voces en castellano 


O Precio: 

O Lanzamiento: 


FUNCIONES 
DEL MANDO 





VOLDEMORT BUSCA PELEA 


PUNTERO ViBRAaÓN 


Como sabéis, tanto en el libro como en la 
peli Harry debe armar un ejército para defender 
Hogwarts de los magos oscuros. En el juego lo 
iréis descubriendo gracias a las numerosas esce- 
nas de vídeo. Y a los duelos, claro, que miden 
vuestra habilidad en el uso de la magia. 

Harry es el protagonista casi total de la acción. 
Manejarás a Sirius y a Dumbledore, pero de 
forma muy breve. Durante la aventura, tienes 
total libertad para avanzar por donde quieras y 
decidir qué hacer. Puedes cumplir las misiones 
obligatorias, buscar misiones ocultas o explo- 
rar Hogwarts en busca de minijuegos. Como el 
castillo es enorme, al principio tardas bastante 
en ir de un lado al otro, pero no desesperes, eso 
se acaba cuando das con los pasadizos secretos. 
Todo esto da como resultado una aventura que 
los fans de Potter disfrutarán al máximo, pero 
que podía haber dado más de sí. • 


ALTAVOZ INTERNET 


L OS fans de Harry Potter están dando saltos. 

La última película del mago más famoso se 
estrena en Wii con una aventura enorme en la 
que explorarán a fondo todos los rincones de un 
impresionante Hogwarts. Sí. eso está muy 
bien, pero lo que todos queréis oír es que 
podréis hacer magia con vuestras manos. 
¿Cómo? Poneos delante de la Wii y pro- 
nunciad el siguiente conjuro... 


iAccio Wíimando! 

Pues sí, el mando se ha convertido en una 
varita y con él podéis conjurar cualquiera 
de los hechizos que hayáis visto en los libros 
o en las películas. A lo largo del juego iréis 
aprendiendo hasta 12 diferentes, que tendréis 
que dominar lo antes posible para enfrentaros 
a los alumnos más chungos de Slytherin o para 
resolver puzzles ocultos por el castillo. 


NUNCHARO 

[3 

SENSOR 

MOVMMNTO 




lUX 


El juego oficial de la película te convierte en Potter y 
te da la oportunidad de practicar geniales hechizos. 







o 



CHarry s*rá el protagonista absoluto, aunque Ron y 
Hermione le irán dando consejos durante el juego. 



Otos lugares emblemáticos del castillo aparecen 
bien reflejados, así como los personajes de la serie. 


( 


CPuedes desbloquear trofeos según recolectes 
puntos reparando muebles, encontrando secretos... 



Vabradones 


Nuestra 


F\intuadón Final 


Las Puntuaciones 


¡Wingardium 
Leviosa, chaval! 

Este hechizo me sirve de ejemplo para 
que veáis cómo se ejecutan las magias. 
El "wingardium Leviosa" se hace con 
los dos mandos; se levanta el objeto 
hacia arriba y entonces podéis moverlo 
haciendo lo mismo con los brazos. Y así 
hasta 12 hechizos diferentes. 


OCiáficos 




★ ★★★ 


La recreación de Hogwarts es 
espléndida. Los personajes tam- 
bién están muy bien trabajados. 

O Diversión ★★★ 

El control te mete en el papel 
como en ninguna versión. Pero 
el desarrollo es algo monótono. 

OMultijugador 

Simplemente no hay. Se echa de 
menos algún tipo de duelo o simi- 
lar para varios jugadores. 

D Duración ★★★★ 

La cantidad de misiones, objetos 
ocultos, minijuegos... te manten- 
drá ocupado durante horas. 


^ Hacer los 
^conjuros 
con el mando es 
genial. El ambien- 
te de Hogwarts 
parece casi real. 


fíe^No hay modo 
multijugador. 
El castillo es tan 
grande que se 
tarda en llegar 
a las misiones. 


Si te gusta Harry 
Potter, puedes ser él 

El juego indispensable para los 
que han caído en las redes de la 
* pottermanía". Tiene aventura, 
secretos, lugares reconocibles, y 
la tentación de lanzar los hechi- 
zos con los mandos Aunque a la 
aventura le falta más desafío. 
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esquiVBT los r^htzos 

3 ue lance to rival. Si te 
dA, acabas atontado. 


ii- tu mejor 
repertorio de hechizos 
y contrahechizos para 
ana vtctoria rápida. 


iLe reto r un 
d 3ig^! 


Pero nada de tortazos. En 
Hogwarts los duelos se solu- 
cionan con magia y cabeza. 
Sé más listo que tu rival y 
lánzale tus mejores hechizos. 




Hazte todo un experto 
en juegos mágicos 

A lo largo del castillo de Hogwarts hay 
muchos alumnos deseosos de retarte 
a una partida de ajedrez mágico o snap 
explosivo. Estos curiosos juegos son muy 
entretenidos. iY si ganas, te dan premio! 




















O Compañía: 

m^sm 

O Jugadores: 






íi 


O Idioma 




C Precio: 

iKAfffiA 

o Lanzamiento: 


Yadisponibie 


FUNCIONES 
DEL MANDO 

í // • 

ir Ti 



(k Jij 

|w| 

NUNCHAKO 

PUNTERO 

VIBRAOÓN 

R 

[>] 

n 

SENSOR 

MOVIMIENTO 

ALTAVOZ 

•miNET 


¡QUE VUELVEN LOS ZOMBIS! 




La escalofriante aventura de GameCube reaparece 
para Wii con un control magistral y muchos extras. 


C onoces el juego, ¿verdad? Pues entone... 
idque no?! Pues es el juego nnás laureado 
de la también laureada saga «Resident Evil», 
la 4^ entrega. i¿Qué cuál es esa?! i En la que 
te medías el lomo con paisanos españoles! 
Aunque, bueno, en e! resto del mundo se 
conocerá más por su increíble nivel gráfico, 
su emocionante desarrollo y una trama 
llena de suspense que mezcla religión con 
parásitos y unos monjes de una secta lla- 
mada... ¿cómo dices que se llamaba? 

Los llluminatir hombre 

Aunque tampoco hay que ser 
un lumbreras para concebir- 
la, la idea de los chicos de 
Capeom de llevar este jue- 
gazo a Wii es muy acertada. 
Durante tus pesquisas manejas 


a León con una vista trasera y, cuando apuntas 
con tu arma, la cámara “se le sube al hombro". 
Perfecto para que sea tu brazo el que apunte 
con el mando a la pantalla y dispare, ¿verdad? 
Pero hay más cosas perfectas, como la respues- 
ta de los enemigos a tus disparos, la manera de 
rodearte que tienen cuando atacan en grupo, los 
absolutamente realistas entornos del juego (¡es 
que siguen emocionando, oiga!)... Pero todo esto 
ya lo habíamos visto en GC. Lo que no habíamos 
visto, señores, es la cantidad de extras que 
incluye esta "Wii Editiion". El más importante, 
el modo “Sepárate Ways", en el que juegas con 
Ada Wong una aventura alternativa (a veces ves 
a León por ahí, ya que se produce en el mismo 
lapso de tiempo). Pero también hay armas y 
trajes nuevos y un visor de vídeos que. aunque 
tengas el juego de GC, te animarán a adquirir 
esta edición Wii. Sobre todo, a tan buen precio. • 
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OUi aventura es exactamente igual a la de CUBE. Otos enemigos te rodean a la mínima. Menos mal 

Solo notarás la diferencia en el control y los extras. que el cuchillo los aparta... momentáneamente, claro. 



Ota belleza gráfica se hace aún más patente si 
desbloqueas los nuevos trajes de cada personaje. 




¡Enséñales lo que es 
bueno jugando con Ada! 

Ada es la estrella de los extras incluidos en 
esta versión. Con ella podrás jugar el modo 
Sepárate Ways: cinco capítulos en los que 
puedes usar objetos exclusivos y recoger 
dinero para comprarte mejores armas. 




¡Que se me 
comen el brazo! 

Disparo apuntando a la pantalla; 
y también sacudo el mando si 
un lobo se me echa encima, doy 
cuchilladas moviéndolo de un lado 
a otro, y cargo el arma como en 
las películas, con un movimiento 
rápido de arriba abajo. 




Las Puntuaciones 




Valoraciones 


lOCráficos ★★★ 

Son los mismo de GameCube, 
pero es que hay mucho arte ahí 
metido como para no valorarlo. 

O Diversión ★★★★ 

La aventura se vive más intensa- 
mente. Disparar a la pantalla le da 
el toque de emoción que ¿faltaba? 

OMultijugador 

Por poder, podría tenerlo. Pero 
jugando dos no se pasaría tanto 
miedo como estando solito, ¿no? 






aventura para desbloquear (y dis- 
frutar) todos los extras incluidos. 


El control de 
^Wii mejora 
una aventura que 
parecía inmejora- 
ble. La calidad grá- 
fica. Los extras. 


íCÍ^Que tengas 
^la anterior 
versión de GC 
o menos de 18 
años. Las voces 
“en español”. 


Nuestra Oninión 


Sigue sorprendiendo 
y... ¡sigue disparando! 

El juego es el mismo: el mejor 
Resident de la saga con sus grafi- 
cazos y su alucinante trama. Pero 
con el mando de Wü. depende 
más aún de ti sobrevivir. Si no tie- 
nes el de GC. cómpratelo ya. Si lo 
tienes... el precio te convencerá. 


Puntuación Rnal 
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o Tipo de juego: 


^1 y 


o Compañía: 


O Jugadores: 

mrw ? ~ 

o Idiomd: 


Voi^ambientales 


Textos en casteltano 


O Precio: 

C Lanzamiento: 


20deiu|io 


FUNCIONES 
DEL MANDO 



ACADEMIA PARA CEREBRITOS 


El fenómeno de moda da el salto a Wii con una 
versión rompedora de la Academia más divertida. 


L a academia “Big Brain” acaba de abrir una 
sucursal en la Wii de Nintendo y, como es 
natural, nos hemos inscrito los primeros. Para 
asegurarnos de que nuestro cerebro se active y 
fortalezca (y nos riamos de lo lindo), nos hemos 
matriculado en las cinco asignaturas que ofre- 
ce: Agudeza, Memoria, Percepción, Cálculo y 
Análisis. En cada una de ellas hay tres minijuegos 
(más uno desbloqueadle) que empiezan muy 
simples, pero se complican hasta límites insos- 
pechados. Tú pones la pericia -para 
apuntar con el mando- y toda la 
concentración posible: del resto 
se encarga el juego. 

Clases particulares 

Como en la versión de DS, el gran 
acierto de «Big Brain Academy 
para Wii» no está en sus aspec- 


tos técnicos, ni en sus originales minijuegos. Lo 
que realmente engancha es que en cada uno de 
ellos la consola tiene en cuenta nuestro nivel 
actual y nos ofrece siempre un reto acorde 
con nuestra habilidad. Así, algo tan simplón 
como golpear topos puede convertirse en un 
desafío digno de un superhéroe, mientras que 
complicadas pruebas de cálculo mental pue- 
den acabar en un juego de niños si el maestro 
detecta que somos muy torpes. 

Cuando le cojas el tranquillo, anímate a retar 
a tus colegas a una partidita (y así jugar con 
ventaja, jejeje). Hay tres modos multi, y aun- 
que el límite de participantes es 8, en pantalla 
sólo podéis jugar dos a la vez. Se puede plantear 
retos por equipos o competir todos por orden 
en diferentes pruebas. Haznos caso, va a ser la 
única Academia en la que de verdad os vais a 
divertir este verano. Sin duda. • 


NUNCHAKO PUNTERO VWIACIÓN 


SENSOR 

MOVIMKNTO 


INTERNET 











jGuía el trenf 





OSon efercicios simples y divertidos, como acertar 
con el topo que lleva el símbolo correspondiente. 


ORapidez y reflejos visuales para dar con la copia 
exacta en segundos. ¿Ya la has visto? iMárcala! 



OTu percepción espacial debe guiar este tren hasta 
la salida poniendo los tramos de vía correctos. 



jftia c oleccióa jie 

retos onginales 
y dive rtí^segyi _ 
a^ripar to cerero 





Puedo usar mis propios 
Mii para jugar... 

...Y pasar mis puntuaciones a los colegas 
a través de internet. Luego ellos podrán 
competir contra mis records en el modo 
multijugador para averiguar a quién le pesa 
más la cabeza. 








¡A dos es 
más guay! 

Tengo que ser más 
rápido eligiendo las 
respuestas correc- 
tas a cada ejercicio. 
Quiero sacar más 
puntuación que mis 
colegas, ¡GANAR! 


Las Puntuaciones . 


Valoraciones 


O Gráficos ★★ 

Un look clarito y directo. Va al 
grano y pega con el tema escolar. 
Eso sí. se puede meiorar. 

)iversión ★★★★ 

La dificultad va adaptándose al 
nivel de los iugadores; algunos 
minijuegos son la bomba. 


Oor 


Más que... 


átSÉSEi; 

UWiiPlay WarioWare 




/^El reto es 
'^muy diver- 
tido. Algunos 
minijuegos son 
geniales. El pro- 
fesor, un punto. 


^Se nos que- 
'^^da algo corto 
de miniiuegos. 
¿Cuándo un 
desafío Online 
en tiempo real? 


O Multijugador ir-kir 

Hasta 8 jugadores pueden com- 
petir por equipos. Está muy bien, 
pero ¿y un modo desafío oniine? 

O Duración ★★★ 

No tiene una gran cantidad de 
minijuegos, pero los que hay se te 
pueden complicar muuuuucho. 


Te austará. 



Menos que... { 


* Nuestra Opinión 


Llegan ios "Brain 


La sene Touch! Generations lle- 
ga a Wii con un juego que sigue 
manteniendo las bases que se 
vieron en DS, con retos simples 
pero muy jugables Lo que pasa 
es que la idea no se aprovecha 
tanto como en la portátil, aunque 
el precio anima a practicar. 


Puntuación Rnal 
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o Compañía: 



O Idioma: 


No tiene voces 


Textos en castellano 


O Precio: 

O Lanzamiento: 


Ya disponible 



2 ' Shsdow 
i Locke 
leo 


Cita magia «s tu aliada! No te dejes 
intimidar por los enemigos más grandes... 


CNo estás sólo en tu aventura. De hecho, en este juego vas a 
conocer a un montón de personajes con su historia particular. 


¡Y AHORA LLEGA LA SEXTA! 




Una orasión perfecta para revivir uno de los mejores juegos 
é ja historia^ antes de que la saga diera el salto a las 3D. 


E n esta entrega de la famosa saga 
de Square-Enix nos situamos en un 
mundo industrial, en el que la magia 
no existe desde una guerra milenaria... 
Pero parece que ciertas personas han 
sido capaces de controlar los viejos 
hechizos y ahora quieren dominar el 
planeta, i Ponte a los mandos de tu 
portátil y evítalo! 


Un aluvión de batallas 
estratégicas 

Tanto si ya has jugado a un 
Final Fantasy como si no. 
vas a hacerte enseguida 
con el sistema de ata- 
que y menús, así que 
te sumergirás en la 
historia enseguida. 
La verdad es que la 




experiencia merece la pena, sobre 
todo cuando veas la gran cantidad 
de personajes que puedes manejar, 
y conozcas a uno de los enemigos 
más maléficos del mundo de los 
videojuegos: Kefka. 

Realmente es un título hecho para 
atraer a todo tipo de gente, y que 
engancha como la mejor de las nove- 
las gracias a su genial argumento. 
Los gráficos, aunque simples, son 
bastante simpáticos y expresivos, y 
la música continúa siendo una de las 
mejores composiciones que se han 
escuchado en un videojuego. 

Si las batallas aleatorias no te 
asustan, aunque a veces sean algo 
‘‘cansinas", y te gustan los juegos 
más clásicos, aquí tienes una buena 
compra para este verano. • 


Puntuaciones 


0 Gráficos 

★★ 

0 Diversión 

★★★★ 

OMultijugador 


0 Duración 

★★★★ 

Vibración 


j Esta última entrega de Final Fantasy 
j es de lo mejor que se puede jugar en 
3 Game Boy (o en tu DS, claro). Es un 
j juego largo, divertido y por el que no 
I pasan los años. Una apuesta segura 
" para llevar a cualquier parte. 














El Mundo Que Te Espera^^o Es 
$ JLi«EsAru¿Nue^^/^ 


^4^ Descubre nuevos territorios; construye increíbles ciudades y haz de ellas , 
un lugar próspero. 

> Resiste a los ataques del enemigo y sobrevive a diversos desastres naturales, 
Sumérgete en el Modo Historia o en el Modo de Juego Continuo. 

4- Disíruta del Modo Multijugador hasta con cuatro contrincantes. 

4 El Stylus será tu mejor arma para obtener el control total de tu imperio. 


¡Un Nuevo Mundo 
en la palma de 
tu mano! 


www.annods.com 


NINTENDO! 


Toucbstone 


fflWBTrr 
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o Acción OUbisoft Ol-4(Multitarjeta) 

9 Textos en castellano O 39,95 € O Ya disponible 


Meteos Disney ^ 

O Puzzle O Disney/Q? Ent. 0 1-4 Jugadores (Des. y Multitarieta) 

O Textos en castellano O 49,95 € OYadisponfcle 


L os muchos protagonistas 
de las pelís de Disney 

quieren pasar el rato contigo, 
jugando a uno de los mejores 
puzzles que han aparecido 
en DS: «Meteos». Ya sabes 
que esto consiste en unir 3 
o más bloques del mismo 
color para que salgan dispa- 
rados por la parte superior 
de la pantalla. Se controla 
a base de puntero, pero en 
esta "versión” puedes jugar 
con la consola cogida como 
un libro, además de mover los 
bloques en horizontal. Sí, así 
es más fácil ganar que en el 
original, pero... es Disney 




Puntuaciones 


^Gráficos 

★★ 

0 Diversión 

★★★ 

0 Multijugador 

★★★ 

0 Duración 

★★★ 

Vakxadón 


Sigue siendo un gran^ 
puzzle y. ahora, ideal 
para los peques 




E ste juego es como una 
película de guerra, rezu- 
ma emoción y calidad, y 
es para todos los públicos. 
Ya sabemos que no es 
habitual soltar tantos 
piropos de un título 
bélico, pero este lo 
merece. Te planta en 
mitad de una vibran- 
te acción en 3D, con 
gráficos de impresión, 
y batallas épicas en las 
que te mueves con un 
control ideal. El pun- 
tero dirige el punto 
de mira y marca la 
dirección de nuestro héroe 
(o de los vehículos), y con 
el pad avanzas o retrocedes. 
Perderse es imposible, siem- 
pre hay una flecha que te guía 
por cada zona. Y los diálogos 
y órdenes son abundantes. 


OAvanzas con la ayuda de unas flechas, 
que te llevan a “puntos de control". 


así que ¡despreocúpate! Esto no quita 
emoción al juego, al contrario, añade 
intensidad porque las fases son rápi- 
das, la mecánica fácil y hay sorpresas 
en el desarrollo. Sólo hay que pensar 
en disparar, pilotar el jeep o tumbar 
al francotirador, sin preocuparse de 
la estrategia. Juégalo en multijugador 
y te convencerá aún más. Así olvidas 
que la misión principal es corta. Pero 
aguanta lo necesario, tranquilo. 


Puntuaciones 


0 Gráficos 
0 Diversión 
0 Multijugador 
0 Duración 

★★★★ 

★★★ 

★★★ 

★ 

1 Vibración 

Sorpresa total. Gráficos ^ 
chulísimos, un avance § 
fácil y directo Toda una 1 
caña para DS 1 





/ 


dMcincjamos jeeps y tanques con la 
facilidad que controlamos a los soldados. 



Alex Rider 
Stormbreaker 

O Acción o THQ 0 1 Jugador 
O Textos en castellano O 39,95 € O Ya disponible 



H as visto ya la peli? Pues 
da igual, porque en el 
juego vas a poder recrear 
paso a paso el argumento 
de la gran pantalla. Tienes 5 
misiones en las que manejas 
a un Alex poligonal que corre, 
da patadas, puñetazos y usa 
su fantástica DS "tuneada”. 
Y además, 8 minijuegos: la 
huida en moto, una persecu- 
ción (a pie) en la estación, un 
billar, el del yoyó, que se juega 
con la consola girada... Es algo 
corto, simploncillo y para un 
solo jugador, pero sí saliste 
del cine hipando con Alex... 
aquí lo tienes otra vez. 



Q Puntuaciones 


OCtáfícos 

★★ 

0 Diversión 

★★ 

i 0 Multijugador 


1 0 Duración 

★★ 

^ Valoración 


Í Muchos mimiuegos | 
para uiia aventura 
algo corta y sosilla. 
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LOS MEJORES JUEGOS DE MASCOTAS PARA EL VERANO 


• Construiré tu propia clínica veterinaria 

• Cura a través de la pantalla táctil a 

tus animales preferidos: perros, gatos, 
conejos, caballos, pájaros.., 

• ¡Y monta a caballo en tu tiempo libre! 







o pc^ 


N,NTENDOQ5_ ^ 


(ftt 




(c) dtp young cntertainment GmbH & Co. KG. 
www.dtp-young.com. ANIKIDS is a trademark of dtp 
younq or.tertainment GmbH & Co. KG, Nintendo and 
Nintendo DS are trademarks of Nintendo. 


ROM 




OAcctón/RPG O Nintendo C 1-2 Jugadores (Dése, y Multitarjeta) 
O Textos en castellano O 39,95 € O Ya disponible 


E n «The Settlers^> tienes 
la oportunidad de con- 
vertirte en colonizador Te 
encargas de ir construyendo 
desde cero tu propia civili- 
zación mientras gestionas 
la población, los recursos, 
los caminos, la política y las 
ciudades tocando los iconos 
oportunos en la táctil. Para 
darle un toque todavía más 
estratégico, puedes revivir 
civilizaciones antiguas y 
hacerlas crecer Un juego Ideal 
para los aficionados a la estra- 
tegia. aunque echarán en falta 
un modo multijugador. 



Puntuaciones 


dCiáficos 

★★ 

0 Diversión 

★★ 

0 Multijugador 


COuradón 

★★★★ 

Valoración 


Estrategia pura y 
dura, pero con gráfi- 
cos muy simples. 



u^oñl 



►iempre habías querido manejar 
hu propio robot? i Pues con unos 
gráficos 3D alucinantes y una 
mezcla de RPG y acción en for- 
ma de combates en tercerea 
persona, llegan los 
Custom Robo a tu 
DS! Sí. robots que 
puedes modelar 
a tu gusto. Los 
combates se dis- 
putan en mesas 
especiales don- 
de los luchado- 
res sincronizan 
mentalmente 
con su robot y 
pelean sin des- 
canso. A medida 
que venzas a tus 
oponentes en los 
más de 100 esce- 
narios disponibles del jue- 
go. ganas nuevas piezas 



y dinero para el equipamiento de tu 
robot: botas que mejoran la rapidez 
y los saltos, triples ametralladoras 
láser, misiles guía... ique a tu Custom 
Robo no le falte de nada! ¿Tu objetivo? 
iGanar la copa CR con ayuda de 33 
robots y más de 200 piezas dispo- 
nibles! íY además vas a poder jugar 
con un amigo o con gente de todo el 
mundo gracias a la conexión Wi-Fi de 
Nintendo! iCustomrobotízate! 


Puntuaciones 



OCráficos 

★★★ 

0 Diversión 

★★★★ 

0 Multijugador 

★★★ 

0 Duración 

★★★ 

1 Valoración 


Mercury 

Meltdown 


m 


Modelar tu robot y ver 
como mejora poco a 
poco es un puntazo, iy 
engancha que no veas! 







1 

1’ *■' --«'W*.' *> j#' ÉÍ» J 


OEI modo onftne es la prueba de fuego 
para tu robot. Si pierdes, ¡cambia piezas! 


OVtsita el RoboCenter para entrenarte 
y ganar dinero para nuevas piezas. 


O Puzzle Oignition OlJugador 
O Textos en castellano O 49,95 € O Ya disponible 

C on una gota de mercu- 
rio, Ignition se ha mon- 
tado un puzzle que recuerda 
al éxito de los 80, «Marbie 
Madness». Pero solo “recuer- 
da”, porque aquí tienes que 
mover el mando para manejar 
la gota y, eso, no es una bola 
sino una gota. Se divide si 
te das contra un esquinazo, 
se calienta, se solidifica... 
y aparte hay montones de 
interruptores, cintas trans- 
portadoras, balancines y 
más. Una divertida mezcla 
de inteligencia y habilidad Un puzzle divertido 
con mas de 150 niveles. alardes técnicos. 



0 Gráficos 

★★ 

0 Diversión 

★★★ 

0 Multijugador 


0 Duración 

★★★ 

1 Vórioradón 
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PVP recomendado pora coda uno 


MechAssault: Phantom War 


F24 Stealth Fighter 


La conocida saga de juegos de robots "mechas" liega cargada de nuevos 
vehículos y modos multijugador además de una nueva y emocionante 
historia que invadirán de acción la portátil. 


¡Los videojuegos de pesca nunca fueron tan reales! Viaja alrededor del 
mundo en busca de los mejores lagos llenos de peces y usa la pantalla táctil 

para realizar todas las acciones. 


galaluchalibre a las dos pantallas cargada del humor tan característico de 
película del mismo nombre y con varios mini-juegos, además de modos 


STEALlHl 


trepidante F24 en un juego lleno de acción y velocidad, 


Ponte a los mandos de 
con una visión en primera persona y modos multijugador de combate aéreo 


NINTENDO 


McthAtuiuli: PoMionj (e) ond {#) 30OÓ Microsoft Corporoliott, AH ríghis roscrvod Microsoft, FA!íA Mc«*AsjooH, o»d tho Microsoft Gomo Stu4os logo oro c^or rogistored t»Womorks or irodorr*^s of Mlcrotoft Corpora»*^ »n tho Uo#od States an4/or other countrios ond oro osod fcr - ¡jrda' 

MeehWDCiic', BotlIeTooA, BottloMÍecli, and ’Mcch oro o^** ro^ilored trodemorlcs or tradcmorks of Wi7Í-ds, Inc. ~4/or Micro«ofl CorporaOi*' in Ur.^d Sta'»« orv^or other countr««. Dmrolo^od Ih^ Borkhone Er*ortoinm«nl. F34 Stealth *^ter Dev*r>pod b/ Skyworks To*^t««>4S, Inc li* 3007 Skywvrkj 
rogistored trodemork of ttyworks TochnoloMS, lat Nacho libre Gomo stdtworo Maiesco Fniortoinme«< C »mpcrt/ (c) 3006. Al| P^hts Rasrovod (c) Porair«uni ficturos. Atl Rights Reservod Supo' Black Bo>s Wiiof is o tradomork of Hoi B USA Im Deroloped bf SiorAsh Inc. Al p>>/.shod bp Mo>o«n 
Mojoseo Enieriainmoni Compony. NINTtNOO OS A TRAD^MARK OF NINTENDO. 


■cenio from Microsoft CorporoSio" 
All rigtits reserved S*yy»**fcs'so 
Entertoirimersl Company (c) 30C6 
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Los mejores Juegos para 
tu DSr wii y Game Boy 

Si quieres apostar sobre seguro a la hora de comprarte un juego este mes échale 
un ojo a nuestra guía de compras, pues tenemos lo más calentito del verano. 



D:^ 


KüUEsmi 


dBSÜSIIÍIS 


RESIDENTEVIL4 

El espectacular juego 
que ya causara furor en 
Gamecube reaparece en 
Wii con novedades. 



DSLITE 


^Precio: 149,95 € 
^Lanzamiento: 31 agosto 2006 


^ Opciones de compra: 

•Pak Animal Crossing: 165€ 
•DS Lite Rosa: 149, 9S€ 


Nintendo DS y DS Lite son las consolas 
más vendidas en España. La pantalla 
táctil ha revolucionado la forma de jugar. 


1ARH)SÜ\MBASK£TBAÜ. 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Ahora Mario también juega al baloncesto. Imagínate; tiros 
especíales. ítems, control táctil y diversión sin límites. 

Puntuación 91 


NEW SUPrn yJLRK) BROS, 


ARIOKAf"DS 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
No hay quien se resista a la nueva aventura del fontanero 
más molón, i Por algo es el Rey de las Plataformas! 

Puntuación 97 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦l-SWI-Ronline 
Un juego de carreras tan adictivo y marchoso que no podrás 
dejar de competir y correr, competir y correr.. 

Puntuación 98 


^YIVIANRAV!Ní^??AbDiu: 


♦ Ubisoft ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
El genial Rayman vuelve a DS con un plataformas a la vieja 
usanza pero graficazos de nueva generación. 

Puntuación 89 



PES 6 PRO EVOLUnON SOCCEü 



♦ Konami ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦l-2Wí-Fionllne 
El clasicazo del fútbol consolero se estrena en DS con multi- 
tud de posibilidades tácticas, modo Wí-Fi y mucha emoción. 

Puntuación 85 
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HARRY POTTER 

El mágo más famoso del 
cine también tiene sitio en 
tu Wii. Una gran aventura 
que no te puedes perder. 


POKéMON 
PERLA Y DIAMANTE 

iYa está aquí la aventura más 
esperada y global de Pokémon 


SHRgK TERCERO 



♦ Activision ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-3 jugadores 
Shrek se desmarca con una divetida aventura en la que com- 
binas las habilidades de los tres protas para avanzar. 

Puntuación 86 


VAKiO MASTER OF DISGUISE 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦! jugador 
Wario combina los dos géneros que mejor se le dan: las pla- 
taformas y los minijuegos... con "rollo" táctil, por supuesto. 

Puntuación 88 


YOSHiSISlANDDS 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
A Yoshi le toca hacer de niñera de nuevo. iY ahora tiene que 
cuidar de cinco bebés! Saltos y diversión asegurados. 

Puntuación 95 





njpOYKONGRAaNGDS 



♦ Nintendo ♦39,95€ ♦♦Safios ♦l-8j./l-16Wi-R 
Diddy recorre tierra, mar y aire en un divertido juego de 
carreras al estilo «Mario Kart» con toques de aventura. 

Puntuación 94 


RFAO/ 



♦ EA Sports ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦1-4 jugadores 
La última edición de FIFA te trae a Nintendo DS un fútbol 
muy jugable y con todos los fichajes. ÍA marcar goles! 

Puntuación 92 


(S Nueva entrada L5 Precio económico 


AAFAt^A 

» ♦ Codemasters ♦ 49,99 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Un tenis divertido, largo y jugable. con opción para jugar con 
el puntero en la pantalla táctil. Muy innovador. 

_ Puntuación 95 






iRÍDER:STOI^tíREAKE» 


m 


♦ THQ ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 

Otro nuevo juego inspirado por una peli que llega a DS. Esta 

vez manejaremos a Alex a través de trepidantes misiones. 

Puntuación 75 



.ROTHERSIN*'^"' 


[S 



♦ Ubisoft ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1-4 jugadores 
Todo el fragor de la guerra en tu DS con una gran calidad 
gráfica, emoción continua y excelente control táctil. 

Puntuación 90 


LOS 4 FANTÁSTICOS M 



♦ 2K ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦! jugador 

Mr. Fantástico, la Antorcha Humana, la Mujer Invisible y La 

Cosa se enfrentan en la táctil al temible Sílver Surfer. 

Puntuación 83 


MrOAMAf. O 



♦ Capcom ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 
Una de las mejores entregas de Megaman: saltos, acción 
brutal en 20 y música cañera. ¡Diversión robótica! 

Puntuación 94 






¡Envíanos tus favoritos! 

MÁNDANOS una lista de tus 10 juegos favoritos 
para DS o Wii a nintendoaccion@axelspringer.es 




JUEGOS 
DE CINE 

FANTÁSTICOS VS. 
ROBOTS... ¿APUESTAS? 

Dos de las series más 
“retro” llegan a los cines 
y a DS. Cuesta decan- 
tarse entre uno y otro, 
aunque la decisión final 
dependerá de quién nos 
mole más, de qué peli te 
parezca mejor... y de cuál 
es mejor juego, claro. 


LOS 4 FANTÁSTICOS 


A Tremendas animaciones. 

A Controlar a los Transformers 
A Multijugador oniine... 

▼ ..sólo para 4 jugadores. 


▼ Gráficos demasiado sencillos. 

▼ No tiene modo multijugador. 

▼ Se queda un poco corto. 

A Poder manejar a Silver Surfer. 


TRANSFORMERS 


lRATASDB.CAr„3E:ENa F-K 



♦ Disney ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 jugadores 
Jack Sparrow, Elizabeth Swann, Will Turner..., incluso el capi- 
tán Barbosa no ha querido perderse la cita pirata en la DS. 

_ _Puntuación^93 



TMHSfomm S 

M ^Activision ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Los robots más chulos y "retro" la van a liar en tu DS y en 
las mejores salas de cine. No lo dudes y... ¡transfórmate! 

Puntuación 91 



CROSSING □ 



♦ Nintendo ♦39,95€ ♦+3años ♦ 1-4 Wi-H oniine 
El juego que está rompiendo moldes: vive tu propia vida, 
crea una comunidad y relaciónate con el mundo. 

Puntuación 98 


BH5BRAINACADEMY 



♦ Nintendo ♦ 29,99 € ♦ +3 años ♦ 1-8 jugadores 
Pon a prueba tu "coco" con 15 divertidas pruebas de 5 tipos 
diferentes: lógica, memoria, análisis, cálculo y asociación. 

Puntuación 98 


CASTIEVANUV; POBTWAfT Of RUir' TRAiNIN» □ 


m 

1 % 

♦ Konami ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 Wi-F¡ oniine 
La famosa saga de caza-vampiros vuelve con otro capítulo | 

sobresaliente en el que además manejamos a dos peronajes. \ 

Puntuación 95 


♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ 1-16 jugadores 
¿Sabes qué edad tiene tu cerebro? «Brain Training» te ayu- 
dará a descubrirlo y a «rejuvenecerlo» pasándolo en grande. 

Puntuación 98 

nNALFANTASYi:: NGUSH TRAINING Q 

J ' *3 

♦ SquareEnix ♦ 44,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 jugadores 
Una de las mejores sagas de RPG de la historia nos trae el 2 

mejor RPG para Nintendo DS hasta el momento. ¡Fantástico! ^ 

Puntuación 97 

A' 

♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ 1-8 jugadores 
¿Qué tal llevas el inglés? Ahora puedes practicarlo de la 
forma más divertida y original mientras juegas a la consola. 

Puntuación 90 

nNAuFAffTASYCHOCOBOTAlES MÁS BR.AIN TRA'NíHO dí3 

'q 

♦ SquareEnix ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Estos simpáticos polluelos amarillos de los «Final», protago- j 

nizan su propio y sencillo RPG cargado de mínijuegos. ^ 

Puntuación 90 


♦ Nintendo ♦ 29,99 € ♦ +3 años ♦ 1-16 jugadores 
Llega la segunda parte del mejor juego para mejorar tu capa- 
cidad cerebral con más minijuegos y sorpresas. 

Puntumón 95 


HOTE.DIM 


MFTEOSDISNEi 




♦ Nintendo -►39,95€ ♦ +12 años ♦! jugador 
Una aventura gráfica con aspecto de cómic y argumento de 
novela policíaca. Original y apasionante hasta el final. 

Puntuación 94 



♦ Disney -► 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Los personajes de Disney reunidos en uno de los mejores 
juegos de puzzles para DS. Coge tu puntero y... ¡al ataque! 

Puntuación 83 


POKéMON PERLA Y DIAMANTE El 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años *► 1-16 jugadores 
Las ediciones más esperadas y completas de Pokémon lle- 
gan por fin a DS. Pokemaníacos... estáis de enhorabuena. 

Puntuación 99 


UUSTOM ROBO ARENA E 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-2 jugadores 
Consigue nuevas piezas para llegar a la Copa Custom Robo 
en este fascinante juego que mezcla acción y estrategia. 

Puntuación 90 


MiNPSTORM 


□ 



♦ 505Games ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Un nuevo título para los amantes de los desafíos mentales, 
desde pruebas sencillas hasta retos que parecen imposibles. 

Puntuación 84 


YKNfíOUlZ 



♦ Sega ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 

Otro reto para poner en forma tu materia gris. Descansarás 

estrés cerebral y recuperarás tu agilidad mental. 

Puntuación 90 


POKéMONRANGER 


mETROIDPINBAU 


S] 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Un nuevo Pokémon, una nueva forma de capturarlos, una 
aventura táctil que encantará a todos los Poké-fans. 

Puntuación 93 


H J ♦Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-8 jugadores 

i Samus Aran se enfrenta a todo lo que se le ponga por delan- 
I te en este pinball futurista y super divertido. 

I _ _Puntuación_ 92 


SPECTROBES 

" mifJJ ♦Disney ♦39,95€ ♦+7años ♦! -16 Wi-R oniine 
Combates, colección e intercambio de criaturas al estilo 
1 P^ro con un tono más adulto y un diseño 3D brutal. 

Puntuación 96 


¡".LSETTIERS S 



♦ Ubisoft ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 
Conviértete en colonizador y conquista y construye tu pro- 
pia civilización en este gran juego de estrategia. 

Puntuación 82 


T0P10 

LECTORES 

«Dragón Ball Budokai Tenkaichi 2» vuelve a 
subir, mientras que nuestros queridos «Wii 
Sports» y «Sonic» sufren un leve descenso. 



Ozelda Twiiight 

Princess Aventura O 

6 Dragón Ball BT2 Lucha O 

O Red Steel Acción o 

o Wii Sports Deportes O 

0 Mario Stríkers — Deportes d 

OWarioWare Minijuegos O 

©Prince of Persia Acción O 

©Sonic Plataformas O 

©Spiderman 3 Acción GD 

©NFS: Carbono — —Carreras O 


NINTENDO DS: 


©Mario Kart DS — —Carreras O 
©Pokémon Ranger- Aventura O 
©N. Mario Bros. - Plataformas O 
©Animal Crossing Comunidad O 

S Mario 64 DS — Plataformas O 

Spectrobes Aventura O 

©Diddy Kong R. Carreras O 

©Mario Basketball - Deportes O 
©Pokémon M.M. — Aventura O 
©Metroid Prime Acción O 

Nueva entrada OSube OBaja Olgual ] 
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TOPIO, 

REDACCION 

Este mes las novedades mandan. Dos jue- 
gazos como «Resident Evil 4» y «Pokémon 
Perla y Diamante» no podían faltar. 





O Resident Evil 4 WE —Acción El 
O Dragón Ball Z BT2— Lucha O 

(Dzelda Twilight 

Princess Aventura O 

O Mario Party 8 — -Minijuegos 

S Sonic Plataformas O 

Mortal Kombat Lucha O 

O Excite Truck Carreras O 

Ohiarry Potter Aventura G3 

©Prince of Persia Acción O 

©SSXBlur — Snowboard O 



O Pokémon Perla y D. — RPG G3 

©Final Fantasy III RPG O 

©Megaman ZX Acción O 

OCastIevania PoR — Aventura O 

S Mario Kart DS— —Carreras O 
Pokémon Ranger- Aventura O 
©Más Brain T. — — Entrenador E3 

©Diddy Kong R. Carreras O 

©Metroid Pinball — Aventura G3 
0 Wario MOD Plataformas O 

[fS Nueva entrada OSube OBaja OlguaT^ 



Wii 

^ Opciones de compra: 

•Wii ^ Wii Sports: 249,95 € 


♦r 249,95 € 

^Liin ídí iíí«?r^ : 9 de Diciembre 2006 

Llega Wii, llega la revolución al mundo de 
los videojuegos con un control innovador 
y desafiante. ¿Vas a perdértelo? 




SONIC Y LOS AHIliOS SECRETOS 

♦ Sega ♦ 59,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 
El estreno de Sonic en la Wii te propone recorrer, a base de 
mover el mando, decenas de escenarios a toda velocidad. 

l^ntuadón 93 


SUPtRMOi..;£YBA Ü _ 

♦ Sega ♦ 59,95 € ♦ +7 años ♦1-4 jugadores 
Monitos encerrados en bolas que parecen haber nacido para 
estar en Wii. Mueve el mando y guíalos por los escenarios. 

Puntuación 89 




PIRATAS Pg CAMBE 

♦ Disney ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦1-2 jugadores 
Los piratas también han desenfundado sus espadas en la 
Wii. Desenfunda tú el mando y dales su merecido. 

Pun tuació n 93 


PW NCEOF PER SIA 

♦ Ubisoft ♦ 59,95 € ♦ +16 años ♦! jugador 

Una aventura espectacular que combina saltos acrobáticos, 

emocionantes combates y un gran uso del mando. 

Puntuación 95 


rt£SIDE NTEVL4WE Í3Q 

♦ Capcom ♦ 34,95 € ♦ +18 años ♦! jugador 
El tremendo Resident Evil 4 de Gamecube llega mejorado a 
tu Wii. iAyuda a León Kennedy a rescatar a la hija del “presi"! 

Puntuación 94 


SPIDER -MAN3 

♦ Activision ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 
Métete en la piel de Spider-Man y revive su última peli 
haciendo sus mismos movimientos con el mando. 

__Puntuación 93 


EXCirf TRUCK 



♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 
Carreras como nunca has visto: rápidas, espectaculares y 
con un control alucinante. Diversión a velocidad de vértigo. 

Puntuación 91 




MAR IO STRIXERS 

♦ Nintendo ♦49,95€ ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 
Mario y compañía vuelven a “reventar" el balón a base de 
trallazos. Esta vez en la Wii y con ayuda del mando. 

Puntuaci^_95 



SSXBIUR 

♦ EA Big ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Deslízate por la nieve a toda velocidad sobre tu tabla de 
snowboard en un juego recomendado para expertos. 

Puntuación 89 



HARRY PO T TER Y U ORDEN... [3 

♦ Electronic Arts ♦ 49,95 € ♦ +7 años ♦! jugador 
Con unos gráficos de miedo, Harry hace su aparición en Wii 
para adentrarse en los misterios de la Orden del Fénix. 

Puntuación 90 

¿ELDATWIUGHT PRINCESS 

♦ Nintendo ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 

El Zelda más alucinante jamás visto, con los mejores gráfi- 
cos, la mejor historia iy funciones únicas para el mando! 

Puntumón 99 


T1GER WOOf» PGATOUR 07 



♦ EA Sports ♦ 59,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
El mejor jugador de golf del mundo es el maestro perfecto 
para mejorar tu golpe sin salir de casa. ¡Agarra el “wií-palo"! 

Puntuación 87 








iVii S r^~tS 

♦ Nintendo ♦Pack ♦ +7 años ♦ 1-4 jugadores 
El mando es una raqueta, y un palo de golf, y un bate, y un 
guante de boxeo y una bola de bolos. ¡Esto es diversión! 

Puntuación 92 




MAM0PARTY8 í3 


♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Mario regresa con una nueva entrega de su ya insustituible 
Mario Party. con minijuegos moviditos y exclusivos de Wii. 

Puntuación 93 


MERCURYMaTDOWN [3 


X 

♦ Ignition ♦ 49,95 € ♦ +7 años ♦! jugador 
Un divertido puzzle que mezcla habilidad con el mando e 
inteligencia, con más de 150 divertidísimos niveles. 

Puntuación 80 



DRAGON BAU. I- BUDOKAI 2 

♦ Bandai ♦ 59,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 jugadores 
Más de 100 luchadores, combates espectaculares y magias 
que se hacen con el mando y el nunchako. ¡Moooola! 

Puntuación 94 


lO RTAL KOMBAT 

♦ Midway ♦ 59,95 € ♦ +18 años ♦ 1-2 jugadores 
Combates brutales, decenas de personajes, variados modos 
de juego y mucha sangre. Vamos, sólo para adultos. 

Puntuación 90 



BIG BIUUNACA DEMY ]!]_□ 

♦ Nintendo ♦ 29,95 € ♦ +3 años ♦ 1-8 jugadores 
El juego de DS hace su aparición en Wii con más minijuegos 
y la posibilidad de usar tus Miis para jugar. 

Puntuación 87 



COOKI NGMAMA 

♦ Taito ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Aprende 55 recetas reales a base de minijuegos en los que el 
utensilio principal es el mando de la consola. ¡Vamos, ctief! 

Puntuación 86 


GSj Nueva entrada Precio económico 
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GB Advance 

^ Opciones de compra; 

•GBASP Rosa: 99,95 € 

^ «CBA^Ed. Tribal: 99,9^ 


♦Ptedo: 99,95€ 

^Laruamiento; noviembre 2001 

La veterana portátil continúa 
sorprendiendo a todos con juegazos 
tan chulos como los que tenéis aquí. 


WNGDOM HEARTS; CHA!N Of MEMOBES 



^Square-Enlx ♦ 39,95 € ♦ +3 años ^1 jugador 
Aventura, cartas y combates en tiempo real en un mundo 
mágico poblado por personajes de Disney y Final Fantasy. 


D0NKEYK0NGC0UNTRY3 

TOMBRAIDERLEGEND 

Q 


♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador [i 

Una buena mezcla de acción y plataformas a lo largo de 26 1] 

niveles con los monos más monos del mundo consolero. | 

Puntuación 90 | 

iü 

♦ Eidos ♦ 29,95 € ♦ +12 años ♦ 1-2 jugadores 
¡Larita ha vuelto! Tu chica favorita te invita a viajar por luga- 
res exóticos en un juego con muchísima acción. 

Puntuación 91 


MAWOVSDONKEY 

Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años jugador 
Plataformas con mucha cabeza y diversión, de la mano de 
dos personajes insignes de la casa. 

Puntuación 95 



SÜPtRMARIOAPVAWCEA 



‘^Nintendo ♦44,95€ ♦ +3 años <^1 jugador 
Una aventura plataformera con todo el sabor "mariano" y 
divertidas sorpresas como el disfraz de mapache volador. 

Puntuación 96 


IVIARtO POWER TENWB 



♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
Un juego de tenis con un modo historia que parece un RP6. 
Practica, aprende y mejora para enfrentarte al gran Mario. 

Puntuación 94 



NEEDRMtSPEEDCA 


; I 



♦ EAGames ♦ 39,95 € ♦ +7 años ♦ 1-2 jugadores 
Los cochazos de «Need for Speed» también pasan a toda 
mecha por Advance. Carreras nocturnas para flipar. 

_ Puntuación 88 


nNAl FANTASY V 


I 




♦ Square-Enix ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 
Si eres un rolero de verdad, aquí tienes una nueva versión 
mejorada del clásico del RPG... i no te lo puedes perder! 

_ Puntuación 92 


RNAL FANTASY VI 


S] 


♦ Square-Enix ♦ 39,95 € ♦ +7 años jugador 

De los mejores FF, con el argumento más emocionante de 
toda la saga y donde aparecen por vez personajes míticoí 

Puntuación 9! 



POKéMON ESMERALDA 



♦ Nintendo ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦ 1-4 jugadores 
En Hoenn te esperan nuevos personajes, nuevos Pokémon 
para capturar y el Increíble Frente de Batalla. 

Puntuación 95 


ZELDAiMINISHCAP 

' ♦Nlntondn 


S' 

♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦! jugador 


Link vuelve con una aventura emocionante en la que, aparte 
de usar la espada, debes darle al coco iy al gorro mágico! 

1*^0 

Puntuación 97 


POKéMON MUNDO MBTERIOSO 

♦ Nintendo ♦ 39,95 € ♦ +3 años ♦ 1-2 jugadores 
Infinitas mazmorras que se generan aleatoriamente en una 
aventura Pokémon en la que TÚ eres un Pokémon. 

Puntuación 92 




GHOSTRIDER 

♦ 2KGames ♦ 39,95 € ♦ +12 años ♦! jugador 
Uno de los héroes más duros de Marvel te trae mamporros a 
diestro y siniestro y fases de motos cañeras a más no poder. 

Puntuación 90 


POKéMON ROJO FUEGO/VERDE HOJA 

♦ Nintendo ♦ 49,95 € ♦ +3 años ♦ 1-5 jugadores 
Todos los Pokémon de las primeras entregas pero en un 
mundo con nuevas islas llenas de misterios. 

Puntus^ión 95 

POKéMONRUBÍ/ZAnRO 

H ♦Nintendo ♦ 44,95 € ♦ +3 años ♦1-4 jugadores 
¿Todavía no tienes estas ediciones? ¿A qué esperas para 
hacerte con dos de las mejores aventuras Pokémon? 

Puntuación 95 




®SSÍCI][15!U 

Nintendo DS arrasa en todo el mundo y sus 
juegos se venden a millares. Aquí tienes los 
que más triunfan en EE.UU. y Japón. 


JAPÓN: 



Í ELDA: PHANTOM HOURGLASS 
[ADAKI STREET DS 
SÁctiCE BY OBSERVING 
1ÁS BRAIN TRAiNING 
1ÁS ENGLISH TRAINING 


...ESTADOS UNIDOS: 



¡Pokémon al poder! 

Parece que Pokémon 
sigue manteniendo su 
popularidad en USA. ¿eh? 

POKéMON PERLA Y DIAMANTE 
NINTENDOGS 
NEW SUPER MARIO BROS. 
mRIO KART DS 
SIM' CITY DS 




QSgg 


How many 
yellow #s? I 




3 




MEÜORES 


umms 


ÍE2BÍ\in 

Poner en forma 
tu cerebro. 

¿TE CREES MUY LISTO? 

Nosotros tampoco, pero te 
proponemos jugar con estos 3 
títulos "cerebrales", que mejo- 
ran el intelecto en un plis pías. 


— 

NUEVOS Y MEJORES RETOS. 
Atrévete a superarte a tí mismo en 
esta estupenda secuela mental. 


ENTRA EN LA ACADEMIA. 

Completa tu entrenamiento 
cerebral jugando con tu Wii. 


SENTO CATEDRA. El juego que 
revolucionó la forma de jugar en DS. 
Un juego que no te puedes perder. 







Los concursantes enviarán originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, collages, etc) 
en papel o cartulina siendo el máximo aceptado de DIN A-3. Caso de que el trabajo original se haga 
directamente en formato digital (Photoshop, lllustrator, etc), el concursante enviará además de una prueba 
a color impresa el original en un CD o DVD. Axel Springer no se compromete a devolver ningún material. 

r, 2° y 3er premio de la revista 

r, 2 ° y 3er premio de la revista . 

r, 2° y 3er premio de la revista 

r, 2 ° y 3er premTo de la revista , . ' 

r, 2 ° y 3er premio de la revista ' 

Mejor Cartel Antipiratena 2007, que se seleccionará entre todos los trabajos recibidos en el conjunto 
de publicaciones. 

Los tres primeros premios de cada revista ganarán una consola portátil (a elegir; Sony PSP o Nintendo DS con un juego). 
El ganador absoluto al premio Mejor Cartel Antipiratena 2007 obtendrá además un cheque por 3.000 Euros.* 


Enviar cupón original (imprescindible para la participación) de la revista junto con el material a: 
“Concurso de Carteles” Revista: (Indicar nombre revista) 

Apartado de Correos 232 
28108 Alcobendas • Madrid 

17 de Septiembre de 2007 

En noviembre 2007 Axel Springer informará a los ganadores y además sus nombres se 
publicarán en las ediciones de noviembre de todas las publicaciones. 

Todos los trabajos presentados serán originales y pertenecerán al autor que lo envía. Caso de resultar 
ganador de alguno de los premios, el autor cede de forma gratuita a Axel Springer España el derecho a publicar 
el trabajo en las publicaciones del sector. Para ello la editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre 
que sea publicado. 

^ ^ AeVIBTA OFICIAL 

CUPON DE PARTICIPACION: cnsz^ 

NOMBRE APELLIDOS: 


DIRECCIÓN: 

LOCALIDAD: PROVINCIA: . CÓDIGO POSTAL: 

TELÉFONO: EDAD:. . . . TÍTULO CARTEL: 


* El premio en metálico estará sujeto a la retención Fiscal que corresponda según la legislación vigente 




DOENOR 


Oinfo extra 


Para 


20 Horas 


onBne) 


COftRROLANDO EL GRUPO 


. Los controles de este RPG no tienen ningún 
secreto. Míralos aquí para salir de dudas. 


Zoom. Huir 


Menú. Huir 


(botón L 


(botón L 


botón R). 


boton R). 


Correr/ 


Andar 


Confirmar 


selección 


Hablar con 


invitado 


O 

Mover al 
personaje. 


O Tipo de Gu ía: 

O Esta guía 
contiene: 

rr 


C Tipo de juego: 


O Mundos: 


O Modos de Juego: 
o Extras: 


O Difícultad: 


O Hemos acabado 
el juego en: 


O Habilidades: 


Páralos más 
aventureros 




mundo de «Final , 

es enorme. Menos mal que al 
poco de comezar la aventura 
consigues tu primer medio 
de transporte. Se trata de un 
increíble barco volador que a lo 
largo de la aventura cambiarás 
por otros más potentes, aunque 
también podrás subirte a un 
chocobo. Ve siempre preparado 
en viajes largos a pie, ya que te 
atacarán grupos de enemigos 
do forma totalmente aleatoria y 
con la tontería pueden meterte 
en más de un aprieto. D 


y búsqueda de persomjes 
tiene lugar en las aldeas. 
Recorrerlas a fondo es 
esencial si no quieres perderte 
varios secretos^ En estas 
zonas también podemos 
reabastecernos de ítems y 
comprar y vender armas, 
escudos y hechizos. No te 
olvides de visitar también las 
posadas. Puedes pasar la noche 
en ellas y recuperaf toda la 
energía d^ grupo por menos 
dinero que con pociones. □ 


La 

n comienza en 
las mazmorras. Estas zonas 
están repletas de enemigos 
bastante poderosos que te 
atacan con más frecuencia 
que en el exterior. Además, 
por dentro son auténticos 
laberintos que esconden 
caminos sin salida y cofres 
con ítems. Al final de cada 
mazmorra te encuentras con 
el iefe final de la zona, un tipo 
bastante más duro de lo normal 
que te obligará a ponerte serio 
para poder vencerle. B 


Antes de lanzarte a salvar al mundo de la oscuridad junto a tu grupo, lo mejor es que 
aprendas una serie de truquillos que te ayudarán a volver sano y salvo a casa. 


Cúrate antes de salir al 
mapamundi o de meterte en 
cualquier mazmorra. Ir con la 
vida a tope es indispensable. 


Renueva tu equipamiento 

siempre que puedas. Cuanto 
más gastes en este aspecto, 
más fuertes serán tus héroes. 


Comunícate vía 

"mogured" con los personajes 
del juego o tus colegas en 
Online y desbloquearás ítems. 
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mom OFENSIVOS 


Los ítems ofensivos (o armas) son los que te permiten atacar al enemigo para quitar- 
^ \ - le vida. En «Final Fantasy III» hay muchas categorías, aquí repasamos las principales. 


4 




4. '5 


Arcos: ideales para el 

ataque a distancia. Combínalos 
con diferentes tipos de flechas 
para aumentar tu ataque. 


Bastones: Utilísimos 

para los trabajos relacionados 
con la magia. Los hay de varias 
clases: hielo, tierra, fuego... 


Cuchillos: son ideales 

para personajes poco diestros 
en el uso de las armas de mano 
como los magos y los monjes. 


1 ^ 



Mazas: armas semi- 
pesadas capaces de asestar un 
duro golpe al enemigo, aunque 
no tienen mucha potencia. 


Hachas: posiblemente 

las armas más dañinas, pero 
también las más pesadas. 
Perfectas para héroes fuertes. 


Espadas: armas de 

ataque muy comunes y 
potentes, ideales para casi 
cualquier tipo de personaje. 


LISTA DE 
TRABAJOS 


LISTA COMPLETA 
DE PROFESIONES 

Q Aprendiz: 

La profesión con la que empezamos el juego. Es 
una todoterreno, pero no alcanza mucho poder. 

O Guerrero: 

Con SU espada inflige gran cantidad de daño, 
pero a cambio no puede usar la magia. O 


/ 


V 


A 


o Mago Blanco: 

Se especializa en magia blanca curativa y 
defensiva. Ideal como refuerzo. 

O Mago Negro: 

Aunque es mago, su mejor punto es el ataque al 
enemigo usando sus poderosos conjuros. 

O Monje: 

Poco diestro con armas e Item defensivos, pero 
tiene gran poder usando las artes marciales. 

O Mago Rojo: 

Un mago "mixto”; puede usar magia blanca, 
negra y armas, aunque sin mucho poder. 




En este juego la mejor defensa no siempre es un buen ataque. Es fundamental ir bien 
protegido en cualquier batalla para evitar sorpresas con la salud de tus personajes. 



i La cabeza: al empezar 

] sólo podrás usar un Gorro de 
cuero, que subirá tus puntos de 
defensa... un puntito, sólo. 



El cuerpo está casi sin 

protección a* comenzar el juego 
con este pobre Chaleco que 
aporta un punto a la defensa. 



Los brazos son también 

una parte importante a 
proteger, aunque empezamos 
con un débil Brazal de bronce. 





Al avanzar dispondrás 

de defensa avanzada para la 
cabeza, como esta Corona, que 
da la mayor protección posible. 



Más adelante 

encontrarás el Maestro DogI, 
el mejor ítem de protección 
disponible para el cuerpo. 


Despi 

con el Bra 


IU0S podrás hacerte 
brazal astral, la mejor 
protección posible para los 
brazos disponible en este juego. 


i 

\ 


/ * 

. i 



o Ladrón: 

Muy Útil en las mazmorras. Permite robar 
objetos al adversario y huir más fácilmente. Q 



QRanger: 



Otro guerrero nato, aunque 
su especialidad es el tiro con arco. 

Q Caballero: 

Guerrero especializado 
en el ataque cuerpo a 
cuerpo, letal a corta 
distancia. 


O Erudito: 

Hace magia usando 
antiguos libros. También 
puede averiguar datos 
sobre el rival 


QGeomante: 

Usa los poderes naturales 
de) medio que le rodea para 
convertirlos en ataques 
contra el rival. 


O Vikingo: 

Aunque lento, tiene 
una gran habilidad 
para atacar con 
armas pesadas 
como hachas y 
mazas. 

O 









Cada vez que entras en una batalla, tus personajes están expuestos a multitud de conjuros y venenos. Si alguno le daña 
especialmente, su estado cambiará y tendrá algunas consecuencias. Aquí os indicamos algunos y el modo de curarlos. 



Ceguera: afecta a la 

puntería de tus ataques físicos. 
Permanece tras la batalla. Puedes 
curarlo con el ítem Colirio. 


Veneno: tu personaje pierde 

puntos de vida tras cada turno. 
Permanece tras la batalla. Puedes 
curarlo con el ítem Antídoto. 


Petrificado: el personaje 

es incapaz de moverse o atacar. 
Permanece tras la batalla Puedes 
curarlo con el ítem Aguja de oro. 


Mudez: este estado impide 
que tu personaje use magia. 
Permanece tras la batalla. Puedes 
curarlo con el ítem Hierba del eco. 



e inutiliza los ataques físicos. 
Permanece tras la batalla. Puedes 
curarlo con el ítem Mazo. 



Muerte: inutiliza 

completamente a tu personaje. 
Permanece tras la batalla. Puedes 
revivirlo con el ítem Cola de Fénix. 


Los personajes de tu grupo que se especialicen en algún trabajo relacionado con la magia serán capaces de lanzar gran 
número de hechizos tanto ofensivos como defensivos. Ésto será muy útil en las batallas más complicadas. 



Cura (blanca]: Permite 

recuperar putos de vitalidad a tus 
compañeros de equipo o dañar a 
enemigos no muertos 


Libra (blanca]: Revela 

los puntos de vida actuales y 
máximos del enemigo. También 
indica sus puntos débiles. 


(blanca]: 

) ae los companer 


Lázaro i 

Revive a uno de los compañeros 
de tu grupo que se haya quedado 
sin puntos de vida. 


Espejo (blanca]: 

Magia que devuelve hacia el 
enemigo todos los hechizos que 
conjure en tu contra. 



Tiniebla (negra]: 

Envuelve al enemigo :^e causa el 
estado cegera, haciendo que falle 
sus próximos ataques. 
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Paro (negra]: Daña al 

enemigo y además le provoca 
parálisis, un estado que lo deja 
inmovilizado unos pocos turnos. 


í 


T 




V. _ '■f f li-g r 


1 1» lir . 




- 



Bloqueo (negra]: Este 

hechizo evita que tu enemigo se 
beneficie de los efectos positivos 
de cualquier tipo de conjuro. 


Drenaje (negra]: 

Quita puntos de vida al enemigo, 
que absorbe directamente el 
personaje invocador del conjuro. 


i 











i*^A'ír4á%‘’f''' • 
mímmíi’' • 

ATORIOS 



Al final de cada mazmorra te vas a encontrar con jefazos. Si quieres avanzar en el jue- 
go tienes que enfrentarte a ellos... y vencerles, claro. Estos son los peores de todos. 



Salamandra: con 5700 

puntos de vida. Llévate un mago 
blanco que sane continuamente 
al resto del grupo. 


Hein: 


con 4500 puntos de 
vida. Para deshacerte de él es 
recomendable tener dos magos 
(blanco y negro) y un guerrero. 


Kraken: con 8000 puntos 

de vida. Recomendamos que 
tengas un mago blanco que 
cure el estado de ceguera. 



Cab. Dorados: con 

1100 puntos de vida cada uno. 

Si llevas un equipo equilibrado 
quizás les ganes sin problemas. 


Gigamcth: con loooo 

punios de vida. Tiene ataques 
que causan daño por alto. 
Véncele con vanos dragontinos. 


Hecatonchair: con 

28000 puntos de vida. Sus 
ataques no son muy poderosos, 
pero la batalla puede ser larga. 






D0P3! con 22800 puntos de 
vida. No es especialmente débil 
ante la magia, así que lo mejor 
es usar ataques físicos. 



Une: con 21800 puntos de 
vida. Al igual que con Doga, la 
mejor estrategia es atacarla 
usando golpes físicos. 


Titán: con 29000 puntos 
de vida. Forma un equipo con 
dos magos (blanco y negro) y 
dos guerreros para vencerle. 


LISTA DE 


TRABAJOS 


o USTA COMPLETA DE PROFESIONES 

O Dragontiflo: 

Ideales para el combate contra enemigos aéreos 
y para lanzar ataques desde el aire. Su mejor 
arma para el ataque es la lanza. B 




o Karateka: 

Ai igual que el monje, el karateka destaca en su 
ataque a manos vacías, o limpias, o como se 
diga Pero que curte mejor sin armas, vamos. 

O Caballero Oscuro; 

Es capaz de usar la espada oscura, perfecta para 
acabar con enemigos que se multiplican. 

O Conjurador: 

Puede invocar entes que ayudarán a tu grupo 
durante el combate dañando al enemigo con 
espectaculares ataques. 

O Bardo: 

Unos curiosos guerreros que atacan al rival 
usando el poder de las arpas que tocan. 

QArchimago: 

l^go negro con más vida que ios tradicionales 
y nnás poderoso, ya que puede usar hechizos 
mágicos de nivel 8. 

O Devoto: 

Mago blanco con más vida de lo normal y muy 
poderoso, ya que puede usar hechizos mágicos 
de nivel 8. Q 


1 ^ 



\ ..v 





Además de los jefes finales, hay otros escondidos a lo largo del mapa. Si los derrotas, 
te premian con un hechizo que les invoca en plena batalla. Estos tres son muy útiles. 



j Bahamut: con 34000 
:» puntos de vida, es el jefe 
: f opcional más fuerte. Véncele 
^ con tus personajes más fuertes. 

-- 



Leviatán: con 32000 
puntos de vida. Usa a uno de tus 
magos para lanzarle hechizos 
eléctricos todo el rato. 




Odín: con 31000 puntos 
de vida. La mejor estrategia es 
usar a tus cuatro héroes como 
dragontinos para vencerle. 





\ 



O Itivocador: 

Mago de alto nivel que es 
capaz de usar hechizos de 
magia blanca y de magia 
negra indistintamente. 

O Sabio: 

El mago más poderoso 
de todos, capaz de 
conjurar ambos tipos de 
magia (blanca y negra). 
Eso sí. tiene un gran 
punto débil y es que 
cuenta con muy pocos 
puntos de vida. 

O Ninja: 

Esta clase de trabajo 
da a tus personajes 
la posibilidad de usar 
cualquier tipo de 
arma que tengas 
en el inventano 
para lanzársela 
al enemigo en un 
curioso ataque. Mejor 
que lo veas por ti 
mismo. 









o Tipo de juego: 

O Niveles: 

lliSüiSSSS 

$ Modos d e Juego: 
O Extras: 


9Mazmotras 


O Hemosacabado 
la Mazmonaea' 


2Horas 


O Habilidades: 

P*ara los que les 
gustan los RPG 


1. Cabezas: Al este del palacio deberás 

derrotar a las cabezas de Zant que aparecerán. 
Después, continúa hacia el norte, donde la 
niebla te convertirá en tu forma de lobo 


2. Antesala: De nuevo vas a vértelas 

con las cabezas de Zant. Usando tu habilidad de 
percepción para verlas, atácalas sin piedad. En 
la sala siguiente te enfrentarás a Zant. 


CONTROLANDO A LINK 

Con un poco de intuición y siguiendo 
nuestros consejos, el control es pan comido. 


Vj 


o . ... 

Fija a los 
enemigos. 


O ■ -..i 

Utiliza el 
objeto o arma 
asignado 




Mueve a ^ 
LInken 
cualquier 
dirección. 


m 




O íct'^n A 
Para atacar 
con la espada 
o el arma. 



O 

Abre el mapa 
exterior. 


3, Zant (I): Cuando Zant aparezca 

atácale con la espada antes de que invoque mas 
criaturas. Cuando le derrotes, golpea la estatua- 
mano, coge el Taiyo y sal de la habitación. 


4. El Taiyo: Debes colocar el Taiyo en 

la marca del suelo para disipar la niebla. Luego 
sube las escaleras y coge el Taiyo con la Zarpa. 
Si la mano te lo quita, atácala con la Zarpa 
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MAZMORRA 


PALACIO DEL CREPUSCULO 


^Palacio del Crepúsculo iP ^ 


Palacio del 

Cre^feinilo 2Pj 


Rupia 

Morada 


L ave 


Brújula 


Llave 




-m 


Rupia 

Morada 


Pieza de 
corazón 


Pieza de 
corazón 


Palacio del 
Crepúsculo 4PI 


Contenedor 
de corazón 


Morada 


Palacio del 
Crepúsculo 3P^ 


Llave 




Llave 

Grande 
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: PALACIO DEL CREPUSCULO 


Para devolver su forma original a los pobres ciudadanos del mundo crepuscular habremos de vencer 
al tirano que antaño fue su rey: Zant. Solamente los mágicos Taiyos serán capaces de ayudarles... 




í 




5. Huida: Tendrás que repetir la 

operación en la sala siguiente. Una vez 
que estés fuera, quita la maldición a los 
habitantes acercándote a ellos con el Taiyo 
y después ponlo en la marca del suelo. 
Aparecerá entonces una plataforma, súbete a 
ella para que te traslade al otro lado. 


'Ms 




8. La Espada de Luz: Pon 

el Taiyo en la marca del suelo. Ve al norte 
y luego al oeste, sube y coge el Taiyo. En la 
siguiente sala usa las plataformas hasta los 
dos orbes y monta la plataforma que saldrá. 
Fuera, elimina la maldición y pon el Taiyo en 
su lugar. Recibirás la Espada de Luz. 


6. Llave: Utiliza las plataformas de 
luz que van a aparecer para transportarte a 
través de las estancias y repele con el escudo 
o con tu espada los ataques que te enviarán 
las cabezas de Zant. Una vez hayas llegado 
hasta las cabezas de Zant, derrótalas y coge 
los tesoros de los cofres, así como la llave. 






a palacio, disipa la niebla con un golpe 
giratorio. Dentro, haz lo mismo y pon los 
Taiyos en su sitio, sube las escaleras y golpea 
el orbe para usar la plataforma que saldrá 
Vence a las cabezas, coge la llave y golpea los 
tres orbes para coger la plataforma y salir 


7. Zant Cl|): En la siguiente sala te 

enfrentarás a más enemigos, derrota a las 
criaturas de sombra y a las cabezas de Zant. 
Luego coge la llave y el mapa de los cofres y 
pasa a la sala siguiente, donde te espera de 
nuevo el malvado rey. Lucha con Zant igual 
que en la primera ronda y coge el Taiyo. 




las cabezas, ilumina los orbes y, sobre la 
plataforma, derrota a las demás cabezas 
Coge la llave y vuelve. Disipa la niebla y usa 
la Zarpa para coger la Gran Llave que está 
arriba Vuelve y cruza la siguiente puerta. 
Elimina la niebla y golpea los orbes para subir. 




12. Zant Clll): 

con el boomerang y dale 


En el Bosque, atráelo 
I boomerang y Bale con la espada. En las 
Minas, usa las botas y golpéale. En el agua, 
con el traje Zora y las botas, atráelo con la 
Zarpa y dale. En el Templo del Bosque, golpea 
los pilares y atácale al caer En Pico Nevado, 
dale con el Mangual para reducirlo y golpéale. 


13. Zant CIV): Manténte lejos de 

las barreras y protégete con el escudo de los 
ataques de Zant. Cuando se maree de tanto 
girar, aprovecha para atacarle. Zant utiliza 
tres tipos de ataque, bloquéalos todos con el 
escudo y ataca solo cuando baje la guardia. 
Tras unos cuantos golpes, sucumbirá 


í 


11. Subiendo: Cae en la plataforma 

más al este, pasa dos plataformas y ve a la 
del norte. Engánchate al borde este, salta a 
otra plataforma y ve al oeste. Usa la Zarpa 
con el enganche oeste y vence a la cabeza. 
Engánchate arriba y cae a otra plataforma. 
Vence a otra cabeza, coge la llave y sal. 
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SERVICIO 
AUTOMATICO 
DE AYUDA 
DE JUEGOS 
NINTENDO 


JUEGOS 
DISPONIBLES 
EN EL 

902887878 

NINTENDO 64 

• Banjo & Kazooie 

• Banio-Toole 

• Oiddy Kong Racing 

• Donkey Kong 64 

• F Zero X 

• Goldeneye 007 

• Jet Forcé Gemini 

• Kirby’s 64: Crystal S 

• Legend of Zelda; 

Majora's Mask 

• Legend of Zelda; 

Ocarina of Time 

• Mano 64 

• Mario Kart 64 

• Mario Party 

• Mano Party 2 

• Mano Party 3 

• Paper Mario 

• Perfect Dark 

• Smash Bros 

• Snowboarding 1080 

• Star Wars: Eplsode 1 Racer 

• Star Wars: Rogue Squadron 

GAME BOY 

• Donkey Kong Country 

• Donkey Kong Land 2 

• Donkey Kong Land 3 

• Hamtaro 

% Legend of Zelda; 

Lmk Awakening DX 
0 Legend of Zelda; 

Oracle of Ages 

• Legend of Zelda; 

Oracle of Seasons 

• Mario Bros Color 

• Mano Land 3: Wario Land 

• Perfect Dark 

• Warío Land 2 

• Wario Land 3 

POKéMON 

9 Pokémon Amarillo (GB) 

9 Pokémon Azul y Rojo (GB) 
9 Pokémon Channel (NGC) 

9 Pokémon Colosseum (NGC) 
9 Pokémon Cristal (GBC) 

9 Pokémon Dash (DS) 

9 Pokémon Esmeralda (GBC) 
9 Pokémon Mundo Misterioso; 

Equipo de Rescate Azul (DS) 
9 Pokémon Mundo Misterioso 
Equipo de Rescate Rojo 
(GBA) 

9 Pokémon Ranger (DS) 

9 Pokémon Oro y Plata (GBC) 

5 Pokémon PinbalL (GBC) 
Pokémon Pinball R/Z (GBA) 
Pokémon Puzzle Challenge 
(GBC) 

9 Pokémon Puzzle League 
(N64) 

9 Pokémon Rojo Fuego y 
Verde Hoja (GBA) 

9 Pokémon Rubí y Zafiro 
(GBA) 

9 Pokémon Snap (N64) 

Í Pokémon Stadium (N64) 
Pokémon Stadium 2 (N64) 
Pokémon Trading Card 
(Same (GBC) 

9 Pokémon XD; 

Tempestad Oscura (NGC) 

GB ADVANCE 

9 Advance Wars 1 
9 Advance Wars 2 
9 Donkey Kong Country 
9 Donkey Kong Country 2 
9 Donkey Kong Country 3 
9 F-Zero: GP Legend 
9 F-Zero: Máximum Velocity 
9 Final Fantasy I & II; 

Dawn of Souls 
9 Final Fantasy IV 
9 Final Fantasy Tactics Adv 
9 Fire Embiem 

9 Fire Embiem The SacredStones 
9 Game & Watch 
Gallery Advance 
9 Golden Sun 

9 Golden Sun 2: Edad Perdida 
9 Hamtaro Ham*Ham Games 
9 Hamtaro Ham-Ham 

Sigue o 


Nintendo DS 


42 JUEGOS 
DE SIEMPRE 

DISEÑO DE ROPAS: 

Gana 5 veces en juegos de 
cartas. 

DISEÑO DE AGUA: 

Gana 10 veces en juegos 
de cartas. 

DISEÑO DE LADRILLOS: 

Gana 50 veces en juegos 
de cartas. 

DISEÑO DE BAMBÚ: 

Gana 5 veces al Mahjong. 
DISEÑO DIGITAL: 

Gana un mismo juego 15 
veces seguidas. 


BOMBERMAN 
LAND TOUCH! 



DESBLOQUEAR MODO 
DIFÍCIL: Gana 100 cartas 
en el modo normal y 
acábate el juego. 
DESBLOQUEAR INICIO 
Y FINAL ESPECIAL: En 
el modo difícil, compra 
un Ítem en la cabina de 
información del castillo 
por 50 monedas y acaba 
el juego. 


BRAIN 

TRAINING 

NUEVOS JUEGOS 

Y CURIOSIDADES 

9 Desbloquear el juego 
De Menor a Mayor: 
Consigue 1 sello. 

9 Desbloquear el juego 
Retentiva: 3 sellos. 

9 Nivel difícil del juego 
Retentiva: Gana 9 sellos 

9 Desbloquear nivel difícil 
del juego Cálculo X 100: 
Consigue 11 sellos. 

9 Desbloquear nivel difícil 
del juego Triángulo 
Matemático: Consigue 
17 sellos. 

9 De risa: En el menú 
principal, di al micro 
"gafotas” para ver una 
animación divertida. 
Prueba en el mismo sitio 
a decir "doctor”... 

9 Desbloquear diseñador 
de sellos: Colecciona 7 
sellos. 

9 Desbloquear juego 
de cálculo con voz: 
Colecciona 20 sellos. 


9 Desbloquear modo 
avanzado de sudokus: 
Completa el modo 
puzzle del nivel de 
dificultad intermedio en 
menos de 15 segundos. 


CASTLEVANIA 
PORTRAIT 
OF RUIN 



DESBLOQUEAR 
PERSONAJE SECRETO 
DE KONAMI: 

Finaliza el juego en el 
modo difícil. 

GANAR EL ANILLO 
DE MAGUS: 

Completa todas las 
pruebas de viento. 


CHILDREN 
OF MANA 

DESBLOQUEAR BONUS 
SECRETO DE LA 
MAZMORRA: Completa 
las 8 misiones de las que 
consta el juego. 

SECRETO DE LA CASA 
ENCANTADA: Ve a casa 
de Moti y allí busca un 
perchero antiguo cerca 
de la chimenea. Ponte 
en frente de él y pulsa 
el botón A. Aparecerá el 
mensaje "Has conseguido 
una llave oxidada". Habla 
con Moti y te dará una 
misión acerca de unos 
dragones. Cuando la 
acabes, regresa para 
hablar con él y iya verás lo 
bien que te recompensa! 

CONTACT 

DESBLOQUEAR 
ESPADA CEREZA: 

Completa el juego una vez 
para obtener la espada 
que más daño hace a los 
enemigos. 

CRASH 
BOOM BANG! 

DESBLOQUEAR MODO 
DE DIFICULTAD DIFÍCIL: 

Completa una vez el juego 
en el modo de dificultad 
normal. 



CUSTOM 
ROBO ARENA 



GANAR PIEZAS EXTRA: 

Cuando Saki y Toru te 
nombren miembro oficial 
del club, te llevarán a su 
centro de entrenamiento. 
Una vez allí, lucharás en 
un combate contra Toru 
y. si consigues vencerle, 
ganarás un montón de 
complementos más para 
tu Custom Robo y podrás 
disfrutar del siguiente 
truco. 

GANAR MÁS PIEZAS 
EXTRA: 

Si has conseguido vencer 
a Toru. Saki traerá a otros 
2 competidores más y. si 
consigues vencerlos, por 
cada uno que derrotes te 
dará nuevas piezas. 
DESBLOQUEAR 
MINSTREL: Vence al 
equipo de la escuela 
Hajime cuando lleven a 
Saki a tu clase. iAprovecha 
y hazte con un nuevo robo! 

FINAL 
FANTASY III 


juego Harvest Moon de 
Game Boy Advance. 
DESBLOQUEAR RED DE 
TIENDAS: Compra algunos 
útiles durante 10 días en 
el supermercado que 
regenta Karen. Al décimo 
día. aparecerá en el super 
un duendecillo que te dará 
una alegría iun acceso a 
una nueva red de tiendas 
para que puedas seguir 
comprando más cosillas! 

HOTEL DUSK 

DESBLOQUEAR NUEVA 
ESCENA FINAL EXTRA: 

Acábate el juego pero sin 
perder ni una sola vez. 
espera que acaben de salir 
todos los créditos y luego 
salva la partida. Ahora 
vuélvela a cargar y verás 
una nueva escena final. 


LOST IN 
BLUE2 



DESBLOQUEAR MODO 
DIFÍCIL: Completa el juego 
en modo normal.. 

EVITAR ATAQUES DE 
ANIMALES: Cuando vayas 
de caza y te topes con un 
animal, en el momento 
en que te vaya a atacar, 
comienza tu ataque 
moviendo la cruceta a 
izquierda y derecha de 
manera constante, así el 
animal atacará y fallará. 



DESBLOQUEAR ESPADA 
CEBOLLA: Sólo la podrá 
usar el caballero Cebolla 
y para conseguirla debes 
matar al dragón rojo 
que se encuentra en la 
mazmorra secreta. 


HARVEST 
MOON DS 


IMPORTA TUS 
PERSONAJES 
DE HARVEST 
MOON 
DE GBA: 

Introduce 
el cartucho 
de Game 
Boy Advance 
y la tarjeta DS del 
Harvest Moon. ahora 
arranca el juego y graba tu 
partida, una vez salvada, 
apaga tu consola y retira 
el cartucho de Game 
Boy Advance. Cuando 
vuelvas a jugar, seguirás 
conservando tus antiguos 
personajes importados del 


DESBLOQUEAR TABLERO DEL CRÁTER: 

En el mod04io juego "multi*mts*6*> 
completa todos los destinos 
DESBLOQUEAR NUEVO NIVEL DE 
DIFICULTAD EXPERTO: En ei modo de 
juego "multí-misión''. verice afcMetroid 
Prifne en ei tablero del cráter que 
previamente habrás tenido que 
desbloquear. 
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en el nnomento en el que 
ataque y falle, retrocederá 
un paso, ese es tu 
momento iaséstale un 
buen golpe y acaba con él! 


NEW SUPER 
MARIO BROS. 



TRUCOS Y 

DESBLOQUEARLES 

• Conseguir un artículo 
deseado: Ve a una casa 
de seta roja y ponte 
debajo de la pila de 
artículos. Ahora pausa el 
juego 2 Ítems antes del 
que quieres conseguir 
(reinténtalo si no te 
sale a la primera, es 
algo difícil). Ahora pulsa 
los botones A o B dos 
veces. Por ejemplo, si 
quieres conseguir una 
”mini seta", pausa el 
juego en la flor, aprieta A 
o B dos veces y i es tuya! 

• Juega como Luigi: Ve 
hasta la pantalla donde 
eliges con qué partida 
guardada comenzar y 


presiona "L + R + A". 

• Nuevos Fondos: 
Completa el juego, salva 
la partida y ve a la casa 
azul de Toad situada 

en el mundo 1. Allí 
puedes comprar 4 tipos 
diferentes de fondos 
(para la pantalla inferior) 
con un coste de 20 
monedas cada uno. 

• Desbloquear Quinto 
Fondo: Consigue 
desbloquear todos los 
caminos ocultos del 
juego y vuelve a la casa 
de Toad. Encontrarás un 
quinto fondo que podrás 
comprar por el módico 
precio de 20 monedas. 

• Desbloquear mundo 4: 
Vence al jefe del último 
castillo del mundo 2 
como Mini Mario. 

• Items ilimitados en 
casa de Toad: Completa 
todos los niveles del 
juego (incluidos los que 
están ocultos, je, jeee...) 

MARIO 

BASKET 

DESBLOQUEAR BOWSER: 

Gana la copa estrella. 

DESBLOQUEAR NINJA: 

Gana la copa arco iris. 

DESBLOQUEAR COPA 

FLOR: Gana la copa seta. 


DESBLOQUEAR COPA 
ESTRELLA: Gana la copa 
flor. 

DESBLOQUEAR ROPA 
EXTRA DE DAISY: Gana la 
copa flor en un torneo en 
modo normal. 
DESBLOQUEAR ROPA 
EXTRA DE PEACH: Queda 
el primero en la copa 
champiñón. 
DESBLOQUEAR ROPA 
EXTRA DE YOSHI: Gana el 
oro en el torneo flor y en 
modo difícil. 
DESBLOQUEAR MODO 
DIFÍCIL:Gana la copa arco 
iris en un torneo en el 
modo normal. 
DESBLOQUEAR PELOTA 
GOOMBA: Gana el oro en 
el torneo estrella y en el 
modo difícil. 






DESBLOQUEAR MODO 
DIFÍCIL: Completa el juego 
en modo normal. 

GANAR HABILIDADES: 

Cuando llegues al final de 


una fase, derrota al jefe 
de la fase y ganarás su 
habilidad, muy Megaman. 
como siempre. 


SIM CITY DS 



DESBLOQUEAR 
MONUMENTO EXCLUSIVO 
WASHINGTON: Seleccióna 
“museo" en el menú 
principal y entra en 
“Colección Landmark". 
Ahora intruce el código 
"COPOTE". 


STARFOX 

COMMAND 



LLAVE DEL DESTINO: 

Pásate el juego, abre 
nuevas zonas que estaban 


bloqueadas y además de la 
llave, iconseguirás finales 
diferentes de la aventura! 
DESBLOQUEAR MÚSICAS: 
Se desbloqueará una 
nueva melodía por cada 
misión que finalices. 

SUDOKU 

GRIDMASTER 

DESBLOQUEAR 
COLECCIÓN 1 DE 50 
PUZZLES:Gana 20 

estrellas. 

DESBLOQUEAR 
COLECCIÓN 2 DE 50 

PUZZLES:Gana otras 80. 

TAMAGOTCHI 
CONNEXION 2 



DESBLOQUEAR NUEVAS 
TIENDAS: Para conseguir 
las 2 últimas tiendas del 
juego, necesitas conseguir 
primero estas otras: 
Clínica, bar. bolera y sala 
de conciertos. 


WARIO 
MASTER 
OF DISGUISE 



DESBLOQUEAR NIVEL 
ESPECIAL: Completa 
el juego y espera a que 
terminen los créditos, 
graba la partida y ¡tendrás 
acceso a un nivel especial! 

YU-GI-OH! 

GX SPIRIT 
CALLER 

DESBLOQUEAR NUEVOS 
UNIFORMES POR DUELOS 

• Uniforme amarillo: 
Vence al profesor 
Sartyr hasta que te lo 
entregue. 

• Abrigo de duelo: Vence 
a Crowler hasta que te 
lo entregue. 

• Jersey de la academia: 
Vence a Fonda hasta 
que te lo entregue. 

• Uniforme negro: Vence 
a Chazz hasta que te lo 
entregue. 



GAME 


.CZeNTROT 


SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 



DESCUENTO 



POKEMON 

PERLA 


^9^ 36,95 

MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO W 



POKEMON 

DIAMANTE 


>9:si5 36,95 

MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 


^ NOMBRE APELLIDOS 

i DIRECCIÓN POBLACIÓN CÓDIGO POSTAL PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA TARJETA CLIENTE SlD NOD NÚMERO 

Dirección e-mail 


* de este cupón. • Llama para conocer tu CAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. • Visita tu CAME-CentroMAIL habitual y presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece en este cupón (imagen no 

contractual). • Y si no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: CAME-CentroMAIL • C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón • 28223 Madrid, fe lo haremos llegar por transporte urgente 


(España Peninsular + 4,90 euros, Baleares + 5,90 euros). 


®’‘*® ".P*" introducidos en un fichero que esXé registrado en la Agencia de Protección de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CAME-CentroMAIL: C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón 28223 - Madrid. Marca a continuación si no quieres recibir ínformadón adicional de CAME-CentroMAIL i — i 
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SERVICIO 
AUTOMATICO DE 
AYUDA DE JUEGOS 
NINTENDO 


Sigue O 

Heartbreak 

• Hamtaro Rainbow Rescue 

• Kingdom Hearts 

• Kirby anThe Amazing 
Mirror 

• Kirby; Nightmare in 
Dreamland 

• Kurukuru Kururin 

• Legend of Zelda- 
a Link to The Past 

• Legend of Zelda: 

The Minish Cap 

• Mano Advance 

• Mano Golf; Advance Tour 

• Mario World; Sma2 

• Mario Advance 4: SMB3 

• Mano Kart Super Circuit 

• Mano & Luigi 

• Mano Partv Advance 

• Mano VS. uonkey Kong 

• Metroid Fusión 

• Metroid Zero Mission 

• Mickey & Minnie: 

Magícal Quest 

• NES Classíc; Bomberman 

• NES Classic; Castievania 

• NES Classic; Donkey Kong 

• NES Classic: Dr.Mario 

• NES Classic; Excite BIke 

• NES Classic; ICE Climber 

• NES Classic: Metroid 

• NES Classic; Legend 
of Zelda 

• NES Classic; Zelda 2. Link 
Adventure 

• NES Classic; Super 
Mario Bros. 

• NES Classíc; Pac-Man 

• NES Classic; Xevious 

• Super Mario Ball 

• Sword of Mana 

• Top Gear Rally 

• Wario Land 4 

• Witch 

• Yoshi's Island: SMA3 

• Yoshi Universal Gravitation 

GAMECU6E 

• Animal Crossing 

• 1080» Avalanche 

• Baten Kaitos 

• Donkey Kong Jungle Beat 

• Donkey Konga 

• Donkey Konga 2 

• Doshin the Gíant 

• Eternal Darkness 

• F-Zero GX 

• Final Fantasy Crystal 
Chronícles 

• Fire Embiem; Path of 
Radlance 

• Geist 

• Kirby Air RIde 

• Legend of Zelda; Four 
Swords Adventures 

• Legend of Zelda; 

Wind Waker 

• Legend of Zelda: 

Edición Coleccionista 

• Lulgi’s Mansión 

Í Mario Golf: Toadstool Tour 
Mario Kart Doubie Dash 
• Mario Party 4 
# Mano Party 5 
• Mario Power Tennis 
• Mario Sunshine 
• Metroid Prime 
• Metroid Prime 2: Echoes 
# Mickey Mouse; 

Magical Mirror 
• NBA Courtside 2002 
• Paper Mario; 

La Puerta Milenaria 
# Pikmin 
• Pikmin 2 
• Resident Evil 4 
• Smash Bros. Melee 
• Soul Callbur 2 
0 Starfox Adventures 
• Starfox Assault 
• Tales of Symphonia 
0 Wario Ware INC: 

Mega Party Game 
• Wario World 
0 Wave Race; Blue Storm 

NINTENDO DS 

• Animal Crossing 
♦ Another Code 


Hotel Dusk: Room 21 


• Mano Kart D5 

• Mario & Luígí Compañeros 
en el Tiempo 

0 Mr. Driller 

• Metroid Prime Hunters 

• New Super Mario Bros 

• Nintenoogs 

0 Super Mario 64 DS 

• Pac-Pix 

• Project Rub 

• Resident Evil: Deadly Silence 

• Rldge racer 

• Wario Ware Touched! 

• Yoshi Touch & Go 

• Viewtiful Joe Doubie 
Trouble 

c' The Legend of Zelda 
Twilight Príncess 


wu 


ELEDEES 

DESBLOQUEAR 

NUEVAS MISIONES: 

• Misión ataque de 
puntos: Consigue pillar 
al primer Eledee de color 
rosa. 

• Misión desafío: 

Consigue pillar al 
segundo Eledee de 
color rosa. 

0 Misión eterna: Consigue 
pillar tres Eledees de 
color rosa. 


EL PADRINO 

RECUPERAR TODA 
LA SALUD: Pausa el 
juego e introduce esta 
combinación "Izquierda, 
Derecha. 2. Derecha. 
Arriba". 

FAR CRY 
VENGEANCE 

CÓDIGOS; 

0 GiveMeTheMaps: 
Desbloqueas todos los 
mapas. 

• ImJackCarver: 
Recuperas toda la 
salud. 

• Bloodiust: Ataques 
feroces infinitos. 

MARIO 
PARTY 8 

GANA EL ORBE DE 
BOWSER: Completa 
la batalla estrella con 
cualquier personaje del 
juego. 


MORTAL 

KOMBAT 

ARMAGEDDON 

DESBLOQUEAR NUEVA 
ROPA DE KENSHI: Vence 
a los ninjas Tengu con la 
espada que conseguiste 
en Arctika. 


NEED 

FOR SPEED 
CARBONO 



COMBINACIÓN 
DE BOTONES: 

Haz cada combinación en 
la pantalla de título para 
conseguir estos extras: 

• Abajo, Arriba, Izquierda. 
Abajo. Derecha, Arriba. 1. 
B: Dinero extra. Sólo se 


puede usar una vez. 

• Abajo, Arriba, Arriba. 
Derecha. Izquierda. 
Izquierda. Derecha. 1: 
Cargas ilimitadas. 

• Izquierda. Arriba, 
Izquierda. Abajo. 
Izquierda. Abajo. 

Derecha. 1: Nitrosos 
ilimitados. 

• Abajo, Derecha. 

Derecha, Izquierda. 
Derecha. Arriba. Abajo. 1: 
Marcador de velocidad 
ilimitado. 

• Derecha. Arriba. Abajo. 
Arriba. Abajo. Izquierda. 
Derecha, 1: Vinilo de NFS 
Carbono. 

• Arriba. Arriba. Abajo, 
Abajo. Abajo. Abajo. 
Arriba. 1: Caja de cartas 
y un coche de vinilo. 

PRINCE OF 
PERSIA RIVAL 
SWORDS 

MODO DE VIDEO: 

Completa el juego en 
cualquier modo de 
dificultad para tener abrir 
todos los vídeos. 


RAYMAN 

RAVING 

RABBIDS 

DESBLOQUEAR 
TROFEO VACA DE ORO: 

Completa todos los 
minijuegos 

DESBLOQUEAR 
MODO DESAFÍO: 

Completa el modo historia. 


SHREK 

TERCERO 



GANA MONEDAS DE ORO: 

Ve a la tienda de regalos 
e introduce la siguiente 
combinación para recibir 
un montón de monedas de 
oro: Arriba, Arriba, Abajo, 
Arriba. Derecha, Izquierda 


SONIC Y 
LOS ANILLOS 
SECRETOS 

DESBLOQUEAR 
NUEVO MINIJUEGO 
DE LOS VIAJES: 

• Blaze: Gana 105 almas 
de fuego. 

• Cream: Gana 42 almas 
de fuego. 



• Shadow; Gana 30 almas 
de fuego. 

• Silver: Gana 87 almas. 


SSX BLUR 

CÓDIGOS: 

Para que estos trucos 
funcionen, cambia el 
idioma de la consola a 
inglés. Dentro del juego, 
ve al menú CHEATS e 
introduce el truco. 

• NOHOLDS: Desbloquea 
todos los personajes 

• CLOTHSHOP: 

Desbloquea todas las 
equipaciones 

• MASTERKEY: 

Desbloquea todas las 
pistas 

• WILDFUR: Disfraz de Yeti 


SMB BANANA 
BLITZ 



WARIO WARE 

SMOOTH 

MOVES 

DESBLOQUEAR 
NUEVOS MINIJUEGOS 

• Minijuego de viajes: 
Completa el nivel del Dr. 
Crygor’s. 

• Minijuego de bloques 
estrella;Completa todos 
los microjuegos de 
Cricket's. 


• Disparar al perro: 
Completa los 
microjuegos de la super 
gótica Ashiey. 

• Minijueto de tennis: 
Completa todos los 
microjuegos de Ana 
y Kat. 

0 La liebre y la tortuga: 
Completa los 
microjuegos de todos 
los personajes para 
desbloquear otro. 


HaDENTEVIL4 

NnEomoN 


DESBLOQUEAR 
CRÉDITOS: Completa 
el 1er mundo y serás 
premiado con un poco 
de fiesta bananera. 
DESBLOQUEA MUNDO 10: 
Completa los mundos del 1 
al 9 sin continuar. 

THE GRIM 
ADVENTURES 
OF BILLY 
& MANDY 

DESBLOQUEAR SACO: 

Completa la misión 9 de la 
hilera 4 en el modo misión. 
DESBLOQUEAR POLLO: 
Completa el modo historia 
con todos los personajes. 


TONY 

HAWK^S 

DOWNHiLL 

JAM 

NUEVOS CÓDIGOS: 

• BirdBirdBirdBird: Salto 
de pájaro 

• BirdBirdBirdBirdBird: 
Gran salto de pájaro. 

• DisplayCoordinates: 
Muestra las 
coordenadas. 

• TonyFishDownhilIJam: 
Poder del pez. 

• Fourüghts; Desbloquear 
skater Picasso. 

• DownTheRabbitHole: 
Desbloquear mini- 
skater. 



DESBLOQUEAR MINIJUEGO: Completa el juego 
para ganar un minijuego de mercenarios 

DESBLOQUEAR ARMA CASTIGADORA: Llega 
hasta la granja que hay cerca del primer 
pueblo que tiene una torre con una 
campana Allí encontrarás un mapa con 
las localizaciones de 15 medallones 
azules Encuentra al menos 10 de 
ellos y dispárales Cuando los hayas 
destruido, habla con el mercader que 
habrá fuera de la granja para que te 
entregue un , larma castigadoral 
DESBLOQUEAR ARMA MARIPOSA: 
En el hall, al sur del laberinto del seto 
hay una puerta cerrada Vuelve a ese 
mismo sitio con Ashiey y ella abrirá la 
puerta Dentro te espera un bonito 
arma 

DESBLOQUEAR UNIFORME S.T.A.R.S: 

Completa el juego en cualquiera de los 
modos de dificultad 
GANAR DINERO EXTRA: Cuando 
encuentres una máscara elegante, no la 
vendas, ya que te ofrecerán poco dinero 
Combínala con gemas para que. al 
venderla, te ofrezcan una suma de dinero 
que ahora sí merece la pena 
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Hazte del 

CLUB DEL 


V forma parte de nuestro 




REVISTA OFICIAL 




GRATIS 
DURAI^TE 
UN ANO! 





I 


Nos gustaría saber tu opinión sobre Nintendo Acción, con tu ayuda podremos 
hacer una revista adaptada a tus gustos y necesidades ya que tus opiniones son 

muy importantes para nosotros. 

Por eso te animamos a participar en nuestro club de lectores. - 



Para poder formar parte de nuestro club del lector sólo debes registrarte e|, ' 

www.ntdaccion .es/clubdelector 




¡NO LO PIENSES MÁS! 

REGÍSTRATE Y SI ERES UNO OE LOS ELEGIDOS RECIBIRÁS 
GRATIS DURANTE UN AÑO TU REVISTA FAVORITA 





Cbmuiiidad — ~- 


Tus cartasr e-mails» 
mensajes» SMS» correos 

Por un lado, esta es la sección pensada para que participéis en la revista, y por 
otro es un potente consultorio en el que tenemos las respuestas más buscadas. 


LA PREGUNTA 
DEL MES 


Con-xola viíiua 



Ar^adir punios 


Movimienlos 


Configuración 


Menú de Wii 


)0 

puntos 


Manual electrónico : 


Hola sabios. He oído hablar de un nuevo sistema 
para que cualquiera pueda programar juegos en 
Wii, ¿qué hay de cierto? 

Jorge. E<mail 

Todo. Nintendo pondrá en marcha un servido de 
creación de juegos para que cualquier desarrollador, 
grande o pequeño, pueda convertir sus ideas y sueños 
en juegos. Lo han llamado Wii Software y comenzará 
a funcionar a principios de 2008 La idea es que los 
proyectos más pequeños no tengan porque quedarse 
en nada al no encontrar el sistema de distribución ade- 
cuado. ¿Cuántos juegos geniales se habrán quedado 
en la cabeza de sus creadores? Los juegos llegarán 
fácilmente al consumidor en casita. A través del canal 
tienda podremos descargárnoslos previo pago de 
Puntos Wii. Así que id terminando vuestros proyectos, 
se buscan juegos frescos, originales y itriunfadores! 



OUItimate Mortal Kombat tendrá este aspecto en la 
versión que viene para DS. Todo estará en 3D. 


MORTAL 
KOMBAT DS 

#Hola amigos. ¿Me 
podéis decir cuándo 
llegarán nuevos juegos 
de lucha para DS? Ya que 
parece que Jump Stars 
no llega nunca... 

De acuerdo, lo de Jump 
Ultímate Stars está com- 
plicado. Tanto, que por 
aquí casi nos hemos olvi- 
dado de él... Pero bueno, 
a rey muerto rey puesto, 
y Midway acaba de anun- 
ciar un clásico que sin 
duda te llenará de alegría. 
Se llama Ultímate Mortal 
Kombat, y estará 



listo en noviembre. 
Mezclará el tipo de 
combate que vimos en 
Ultímate Mortal Kombat 3 


con los puzzles superadic- 
tivos de Mortal Kombat: 
Deception. iTendrá Wi-Fi 
multijugador! 

Emilio. E-maill 

VUELVE 

ASTERIX 

#Hola amigos. ¿Me 
podéis adelantar algún 
título peliculero para 
navidades o principios 
de 2008? Gracias. 

Qué pasa Juan, ¿no 
has tenido suficien- 
te con Harry Potter, 
Transformers, Shrek o 
Ratatouille? Vaya, vaya, 
pues bueno, apunta dos 


muuuuy fuertes que 
llegarán este invierno. 
Una es Beowulf, título 
que adelantamos el mes 
pasado tras confirmar 
que Ubisoft lanzará sus 
versiones para consola. 
Este peli va a ser un bom- 
bazo, dirigida por Robert 
Zemeckis y con protas de 
la talla de Angelina Jolie o 
John Maikovich. Apúntala 
para navidad. La otra se 
acaba de anunciar, así 
que lo contamos en pri- 
micia. Es la vuelta de los 
héroes galos, Asterix y 
sus colegas, en Asterix 
at the Olympic Games, 



¿Qué juego os gustaría ver en la 
portada de Nintendo Acción?, ¿os 
atrevéis a hacerla vosotros? iA ello! 



iNintendo DS 
Browser para 
la mejor! 

¡Y EL MES QUE VIENE, OTRO 
BOMBAZO DE REGALO! 




0‘<evfn AcaMn vive en 
Leganés y tiene 14 años. 
Le mola Smash Bros. sí. 



oWU íey es una 

pedazo de artista con 
sólo 14 añitos. 


Cf^avid Platcnj tiene 
18 años y, como veis, 
también es Smash-fan. 
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Envíanos tus comentarios de los 
juegos que te proponemos. Si 
molan. las sacaremos aquí. 


cinta que se estrenará a 
principios de 2008. Baste 
un dato para que veas la 
importancia de esta peli: 
tendrá el mayor presu- 
puesto en la historia del 
cine europeo. El juego lo 
lanzará Atari. 

Juan. E-mail 

HARVEST 
MOON Wii 

#Chavales! He oído que 
va a salir en breve un 
Harvest Moon para Wii. 
¿Podéis confirmarlo? Es 
que es mi juego favorito 
para Nintendo DS. 
Román, estás en lo cier- 
to. Confirmamos que 
Harvest Moon para Wii 



acaba de salir en Japón 
hace nada. Por lo que 
hemos podido ver, el 
mando será clave para 
explorar: lo usaremos 
como un azadón para 
plantar, y será nuestro 
"brazo” para relacionar- 
nos con los animales de 
la granja. Desde perros y 
vacas a gatos y ¿pingüi- 
nos? Pues sí. sí, y muchos 
más animales exóticos. 
Apunta que hay mogollón 
de minijuegos para cua- 
tro. incluidos desafíos de 
pesca y carreras de caba- 
llos. El juego aún no tiene 
fecha de lanzamiento por 
estas tierras. 

Román. E-mail 

SIGUE 
EL RITMO 
EN TU DS 

#Qué tal nintenderos. 
Escribo para saber 
qué fue del juego Elite 
Beats Agent que sacas- 
teis en un avance hace 
unos cuantos números. 
Gracias por una revista 
tan completa. 

Sí señor, estás en lo cier- 
to. Y como lo avanzado 
siempre acaba saliendo. 



LA IMAGEN 


DEL MES 


¡NOS 

MUDAMOS! 

TODO EL GRUPO 
EDITORIAL AXEL 
SPRINGER cambia de 
edificio. Nos vamos 
a la calle Santiago 
de Compostela, 94, 
en Madrid. A unas 
oficinas chulísimas, 
como veis en la ima- 
gen, desde las que 
haremos las mejores 
revistas del mundo. 
Anotadlo: C/Santiago 
de Compostela, 94 - 
28035 Madrid. 


la noticia es que Elite 
Beats Agent llega a las 
tiendas el 20 de julio. Por 
si no recuerdas de qué va 
la cosa, en el juego for- 
mas parte de una orga- 
nización que se dedica 
a deshacer entuertos 


dos con tu puntero en la 
pantalla táctil. Habrá 19 
misiones y cuatro niveles 
de dificultad que te irán 
exigiendo más precisión y 
oído. Si te molan los retos 
musicales, apunta tam- 
bién uno que va a dar que 


COMBATE 

TOTAL 

#¿Qué tal chicos? Estoy 
flipando con los datos de 
Smash BROS, es que no 
va a faltar nadie. iCómo 
mola!, ¿esperamos algu- 
na sorpresa más? 


Este mes... 

MARIO 

STRIKERS 


Escribe tus reviews en un docu- 
mento de Word (máx. 5 líneas) y 
envíanoslas por email. 



o ME HA CONVENCIDO 

por Víctor Bustamante 
Para mi Mario Strikers ha sido 
el mejor juego que he tenido 
para Wii, no es un simple juego 
de fútbol, no, es más que eso, 
poder jugar con bastantes per- 
sonajes de Njntendo, incluidos 
los importantes, con cada uno 
varias habilidades propias y 
originales, es todo un lujo. 
Puntuación: 100 


O EL MEJOR DEPORTIVO 



hablar: Jam Sessions, una 
guitarra en tu bolsillo. Es 
de Ubisoft y saldrá este 
invierno con un ritmo que 
ni Jimmy Hendrix sería 
capaz de seguir. 

José Luis. E-maíl 


Está claro Johny que la 
página web de Smash 
BROS. Dojo debe estar a 
punto de estallar. Debe 
recibir millones de visitas. 
Lo último que ha revelado 
son los diferentes tipos de 


por José Carlos Bautista García 
Este juego es de lo mejorci- 
to que he probado en mi Wii. 
Algunas superhabllidades 
son realmente divertidas y 
los berrinches que tienen los 
capitanes cuando les endo- 
sas un gol son. en ocasiones, 
para partirse, en especial los 
de Wario. Aunque hay veces 
en que te cuesta encontrar el 
balón, es el mejor juego de fút- 
bol que he probado, tanto en 
solitario como con amigos. Un 
10 para los estadios, originales 
como pocos. 

Puntuación; 98 


Los 
agentes 
Elite Beats 
marcarán 
el ritmo 
en tu DS 


GO 


íBuscainos 
laboiatlpres! 

¿Quieres escnbff^ 

vSfeSS&T" 


o Sigue el ritmo con tu 

puntero en este juego de DS. 


usando las habilidades 
musicales de los agentes. 
Eso quiere decir que ten- 
drás que seguir el ritmo 
de temas muy conocí- 









Comunidad 











LO MEJOR 
DE INTERNET, 
A UN CUCK 


CADA MES OS PRESENTAREMOS 
DIFERENTES PÁGINAS WEB que 

nos hayan molado por algo espe- 
cial. Traeremos páginas oficiales 
pero también otras más peque- 
ñas y divertidas que nos hayan 
atraído. Este mes volvemos a 
repasar una que nos tiene impac- 
tados: la de Smash Bros. Con 
todas las actualizaciones.... es 
una pasada. La otra va de la serie 
Touch! Generations. 




TOUCH! GENERATIONS 

w ww.to uchgenerations.com 

Genial, una página web 
exclusivamente dedicada a 
difundir todo lo que hay detrás 
de este tipo de juegos. Tienes 
a tu disposición noticias, 
actualizaciones, todos los 
productos de esta serie, en 
castellano y con un lenguaje claro 
j y comprensible. Si quieres estar al 
día, ya sabes dónde conectarte. 




SMASH BROS BRAWL 

ht tp;//w ww.smashbros.com 

Seguimos entusiasmados con 
la página que dirige Masahiro 
Sakurai. uno de los creadores 
del juego. Porque no deja de 
alucinarnos con sus novedades, 
pantallas espeluznantes, datos y 
explicaciones de todo tipo. Se nos 
hace la boca agua cada vez que 
vamos para allá. 



OLj» nuevas imágenes de Smash Bros nos ponen los 
pelos de punta. IQué calidad, qué forma de combatir! 


$ Nuestra encuesta 

¿TE GUSTA EL LOOK QUE LE HAN DADO AL 
JUEGO DE LOS SIMS EN Wu Y DS? 



^ y el mes que viene... ¡I 

¿ESTÁS CONTENTO CON LAS NOVEDADES | 
DE lA NUEVA EDICIÓN POKéMON? 

Participa enviando un SMS al 7654 
ESCRICE NTl /7 - - ^ ^ «O 

Entre todos los mcnsaies recibidos, sortearemos un juego : 

para Wii. Coste máximo del mensaje 0,90€ 


ataques; normal, fuerte, 
smash, y la manera de 
realizarlos con los man- 
dos. También hemos visto 
que se puede controlar a 
Bowser y a Giga Bowser; 
hemos descubierto a 
los ayudantes, que son 
ciertos personajes a los 
que podemos invocar 
en combate y que pue- 
den ser desde Kirby a 
Samurai Goron (el rival 
de Captain Falcon en F- 
Zero): y se nos ha revela- 
do que se puede jugar con 
hasta 4 tipos de mando: 
mando+nunchako, man- 
do de Wii en posición 
horizontal, mando clási- 
co y pad de GameCube. 
Una pena que no esté 
jugable durante el E3 de 



OPintar, diseñar, creatividad 
al poder en «Cosmic Family». 


este año, porque le tene- 
mos muchas ganas. Pero 
bueno, llegará en navi- 
dades. Y por si acaso, 
id apuntando el nombre 
de un rival que le hará 
sombra en el univer- 
so de la lucha. Es Soul 
Calíbur Legends, título 
que ha sido confirmado 
oficialmente por Namco 
Bandai y que tendrá un 


desarrollo muy original 
del control. Fecha: navi- 
dades en Japón. Aquí ya 
veremos. 

Johny. E-maíl 

MASCOTAS Y 
MUCHO MAS 

#Hola amigos de 
Nintendo Acción. Me 
gustó mucho el repor- 
taje sobre los nuevos 


juegos para DS que 
sacasteis en el número 
anterior. Aparte de los 
que títulos que avanza- 
bais, ¿sabéis alguno más 
que vaya a salir? 

Es que esos juegos atraen 
a todo el mundo. María. 
Su propuesta es simpá- 
tica, pero también muy 
útil. Y no se necesita ser 
un experto o haber juga- 


Gatos y 
perros son 
los reyes en 
juegos de 
mascotas 






PLAN DE 
LANZAMIENTOS 

Es agosto, sí, pero no todo el mundo cierra por 
vacaciones. Aquí estamos nosotros aguantando el 
tirón del verano... para ver salir a estos jueguecillos. 

Bl7 Agosto Chicken Shoot (Wil/Zoo Digital) 

B17 Agosto Scarface: the World is yours 
(Wii/Vivendi) 

•30 Agosto La Familia Cosmic (Wii/Ubisoft) 

•31 Agosto Tamagotchi Party On! (Wii/Atari) 


AGOSTO 

L 

M 

X 

J 

V 

S 

D 



1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 
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ELJ}IBUJO 
MAS CHULO 


Jordi Fernández Pou 

NARUTO ES EL PROTAGONISTA de 

nuestro dibujo estrella. Nos lo envía 
Jordi por e-mail, y nos ha dejado 
encantados por el estilo tan per- 
sonal con que ha dibujado al héroe 
manga. Tu creación es la mejor del 
mes, Jordi. enhorabuena. 


1 Wii Play 
para ti, ¡qué 
artistazo! 

¡Y EL MES QUE VIENE, OTRO 
BOMBAZO DE REGALO! 



do durante muchos años 
para disfrutar con títulos 
como Mas Brain Training 
o Mi experto en vocabu- 
lario: tampoco para los 
tres nuevos juegos de 
este estilo que acabamos 
de conocer. Además, si te 
mola el rollo mascotas. 



vas a estar encantada con 
la noticia. Uno se llama 
Cats&Dogs-tus mejores 
amigos, y como imaginas 
incluye gatos y perros, 
para que no tengas que 
decidirte solo por uno. 
Exactamente, 4 razas 
de perro y otras tantas 
de gato. El segundo se 
llama M¡ clínica veteri- 
naria, y es perfecto para 
los que les mole cuidar 
"bichos”. Hay desde peri- 
quitos a caballos, y tiene 
un interesante enfoque 
educativo. El tercer juego 
cambia completamente 
de tercio y va de mode- 
los y pasarela. Su título 
es Fashion Desgíner: tu 
juego de moda, que es 
una especie de simulador 


de estilo de vida en el que 
te conviertes en un joven 
diseñador que comien- 
za su carrera y quiere 
triunfar en este mundo: 
puedes presentar tus 
creaciones en catálogos, 
montar pasarelas, elegir 
modelos... Este sale en 



0£n Mi Clínica Veterinaria 

cuidaremos animales. 


noviembre, los otros dos 
están ya disponibles. 

María. E-mail 

CÁMARA 
PARA DS 

#Hola a todos. He leí- 
do que es probable 
que Nintendo lance una 
cámara para DS. Algo así 
como la que salió para 
Game Boy en su momen- 
to (si os acordáis). ¿Qué 
me podéis contar? 
Nintendo va a lanzar en 
Japón una cámara para la 
DS junto a un original jue- 
go llamado Face Training. 
Ambos estarán a la ven- 
ta a primeros de agosto, 
por supuesto en Japón. 
La cámara se conectará 
al puerto para cartuchos 
de Game Boy y el juego te 
enseñará a ejercitar los 
músculos de la cara para 
tener un rostro siempre 
joven. Ya veremos cómo 
funciona, pero desde 
luego la cámara tiene 
potencial... Aunque de 
momento sólo para el 
mercado japonés. 

Roque.E-mail 



Ota cámara de DS estará a 
la venta en agosto en Japón. 


LA MEJOR 
ESTRATEGIA 

#Hola. Soy un fan de la 
estrategia que ya está 
harto de Advance Wars. 
¿Hay algo nuevo en el 
mercado? 


4KM/Ü film ákft4 



Pues SÍ, empieza a haber 
muchas cosillas. Para 
empezar tienes The 
Settiers, un clásico de 
PC que se cuela en DS. 
Pero quizá el más cha- 
chi sea Anno 1701, otro 
de estrategia mítico que 
llega a la doble pantalla 
por gentileza de Disney. 
El juego nos trasladará 
al siglo XVIII. Tras cruzar 
el océano Atlántico nos 
propone hacernos cargo 
de la fundación de nue- 
vas colonias en tierras 
inexploradas. Tiene 15 
misiones diferentes con 
infinitas horas de juego 
y un modo multijugador 
para cuatro. Ya es tuyo. 



LOQUE 

VIENE... 

Hacemos de Rappel y nos la 
jugamos con predicciones sobre 
los juegos más esperados. 


Queda... 
1MI 


IES 



O LA FAMILIA COSMIC 

Un juego para toda la familia 
que veremos a partir del 30 de 
agosto en todas las Wii, 


Quedan... 
? MESES 


[ 





* 
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O CRASH DE LOS 
TITANES 

Es el titulazo que nos reserva 
Vivendi Games para entrar en 
octubre con buen pie. 




uedan... 

MESES 



O MARIO&SONIC 
AT OLYMPIC GAMES 

Habrá que esperar a diciembre 
para tener el juegazo de Sega. 


íEslaes 
tu sección! 







[Comim 


Mis descargas 

Si quieres saber qué juegos de la Consola Virtual son guays 
y enterarte de cada actualización de Wii^ lee esta sección. 


Las mejores novedades 


F-ZERO X 


IQ Nintendo 64 


JUangois 


O 1.000 BUntos I 


LA SENSACIÓN DE VELOCIDAD del juego que inició la 
serie, la de SNES, ya era importante, pero en esta 
entrega para Nintendo 64... ibuf! Las carreras son 
tan rápidas que, o lo juegas con nervio, o las otras 
29 naves que participan en las carreras se te comen. 
Además de intentar llegar el primero, debes cuidar 
mucho de que la barra de energía de tu nave no 
se vacíe porque, si ocurre, te retiras de la carrera. 
Además del modo Grand Prix, tiene otros cuatro entre 
los que destaca, por supuesto, el multijugador para 
4 personas. iUn desmadre a toda velocidad! 

0\^loradón **** 



ADVENTURES OF LOLO 

O NES O Aventura © 600 puntos 

PIENSAS que este 
juego es una cho- 
rradita porque 
su protagonis- 
ta es una bolilla 
azul con ojos, 

¿verdad? Pues 
te pasas de listo, 
majo. La "chorra- 
dita” es un juego 
de los de comerse 
la cabeza llevan- 
do un bloque allí para taponar los disparos de aquel 
bicho y disparando en el momento exacto para que 
por fin se abra la puerta y puedas salir. Y si fallas 
en algún paso, te toca empezar de nuevo todo el 
proceso. Vamos, que si te gusta el estilo de puzzles 
que suelen encontrarse en los Zelda, aquí tienes un 
“concentrado” la mar de sabroso. 

O Valoración ★★★* 


BALLOON FIGHT 

o NES ©/ÍSlcacte' tS^OÜfíKRos 

LOS GLOBOS, 

bien inflados, 
parece que sirven 
para revolotear. 

Al menos, por las 
pantallas de este 
juego. Es un arca- 
de de habilidad 
"clasiquísimo” en 
el que “lo único” 
que tienes que 
hacer es explotar 
los globos de los demás personajes que aparezcan 
en cada nivel. Apretando un botón repetidamente, 
haces que tu chaval remonte el vuelo y lo demás es 
controlar el planeo con la cruceta. Un reto simple 
pero divertidísimo, sobre todo si lo jugáis dos a la 
vez, ya sea cooperando para llegar lejos o compi- 
tiendo para ver quién consigue mayor puntuación. 

O Valoración ★★★★ 




TOPIO 

FAVORITOS 

Esta es la lista de los 10 juegos 
de la consola virtual, que más 
nos molan a los de N.A. 



O ZELDA: 

OCARINA OF TIME 

Nintendo 64 1.000 puntos 



O S. MARIO WORLD 

Super Nintendo 800 puntos 



O ZELDA: 

A LINK TO THE PAST 

Super Nintendo 800 puntos 


O SUPER MARIO 64 

Nintendo 64 1.000 puntos 

O DIDDYKONGQUEST 

Super Nintendo 800 puntos 

O STREETSOFRAGE2 

Megadrive 800 puntos 

O MARIO KART 64 

Nintendo 64 1.000 puntos 

O CASTLEVANIA IV 

Super Nintendo 800 puntos 

O F-ZERO X 

Nintendo 64 1000 puntos 

0 LYLAT WARS 

Nintendo 64 1.000 puntos 


MÁS NOVEDADES PARA LA CONSOLA VIRTUAL: 



• Megaman i • Dead Moon • Blood Wolf • China Warrior | 

i •J.J&Jeff ib*** ! 


OSUPER NINTENDO 

(800 Puntos cada uno) 







CONCURSO 


SORTEAMOS 
Pak 


Nintendo DS Roja i 
firmada por ias estreiias 'éí 
de ia peiícuia + Juego 


MfMnnfB 


^ Para participar en este concurso, 
sz^ñvía un mensaje de texto 
al 7634 desde tu móvil poniendo: 
aiexnt + tus datos personales 

Ejemplo: aiexnt francisco ruiz c/lopez 4 2° derecha badajoz 


BASES DEL CONCURSO 

1. Coste máJiimo por cada mensaje 0.90 Euros + IVA. 


2. V¿>Hcío para Movistar. Vodafone » Orange. 


3. Los premios no serán canjeables por diner o. 

4. No se admitirán reclaiTwiciones por pérdida del servicio de Correos 


5. Los r>ombres de los ganadores í4írán publicados en próximos núnHfos 
cte Nintendo Acción. 



Juegos 

Alex Rider 
Stormbreaker 


6. El liecho de tomar piarte en este sorteo implica la aceptación total 
de SLís bases. Válido únicamente en territorio español. 

7. Fecha límite para entrar en sorteo; 15 de agosto de 2007, 


"En axnplimriínto con (a L<?> Or^jinica át 13 :V dicicrríOre de Protección de 

DatO'^ pp Carácter Personal, te informamos que uñ datos personak^i foimai..; i parte 
<>e un ficrr-'i pioptecix! c»c ASfL SPWNGtR ESPAkA. S A para p -Micación ue los 
oanaclor*-í de los cortcuisos. «w co»no p»a iH gowá 5 de los Orennos, ante quien puedo 
oiorcr* los í erecfViS de -re c evo i >.'c tificacián, cantc<: " i y oposicion en i ¡ ■.c*»in 

Ot ee v~^os. 17- Madi<r. 






¡UNA RATA EN LA COCINA! 



; , m 

‘ ^ Tipo de juego: 


AVENTURA 




JUUO/AGOSTO 



Seguro que ya has visto algún anuncio en la tele o un tráiler 
en el cine. iPues también verás a la rata cocinera en Wii y DS! 


E s obvio que una rata es a la coci- 
na lo que un caracol a un coche 
de F-1: es innposible mezclarlos con 
éxito. Pero Remy, la rata prota- 
gonista, no lo ve así. Si él quiere 
-que quiere- podrá llegar a ser tan 
bueno cocinando como sus admi- 
rados chefs de la cocina francesa. 

¡Huele a gran aventura! 

El ingrediente principal del juego 
serán las plataformas. Remy podrá, 
además de caminar a dos patas (solo 


por no mancharse las manos, ieso 
es tener alma de cocinero!) saltar, 
trepar, pegar rabotazos, hacer equi- 
librios para cruzar cables y cuerdas 
y echarse un veloz sprint si se ve 
en peligro. Y los peligros para una 
rata son muchos, chavales. Ya en 
la casa donde vive con su ratera 
familia, sufrirá una estresante per- 
secución en la que tendremos que 
esquivar los disparos de escopeta 
de la anciana pero enérgica dueña. 
Más tarde, en París, nos las tendre- 


mos que apañar escondiéndonos 
a tiempo para que no nos vea el 
cocinero, que anda continuamente 
cuchillo en mano, mientras vamos 
añadiendo distintos ingredientes 
para transformar la sopichuela 
que está preparando en un ver- 
dadero manjar. Seguro que la 
película nos hace partirnos de 
risa, pero desde luego, el juego 
tiene una pinta exqui- 
sita tanto en Wii 
como en DS. • 
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OLos escenarios se basarán en el mundo real, aunque a OCi mando de Wii nos servirá para vivir en primera 

veces nos encontraremos en fantasías frutales como esta, persona minijuegos de pesca, cocina, equilibrio... 




Emiie 
y Remy 

Aunque no lo parezca, 
son hermanos. Y Emile 
será quien instruya a 
Remy (a ti) durante un 
completo tutorial en 
el que aprenderás los 
muchos y divertidos 
movimientos que pue- 
de hacer una rata. 








L3 aventura de Remy será muy 
especial iVeamos por qué! 



Q ¡Serás una rata! 

j EL MUNDO ESTARA CONTRA 

j TI, a pesar de tus buenas inten- 
I clones. Si te ve un humano o un 
i animal grande, tendrás un tiem- 
po límite para esconderte. 



MlnijuegosWii 


EL MANDO TAMBIÉN SERA LA 

SARTÉN de Linguini. el^»endiz 
de cocinero al que aj^da Remy. 
Viviremos estos minijuegts 
al máximo, moviendo y ctendo 
vueltas al pl^o en preparación. 



IV QUÉ BUENA PINTA TIENEI 

La doble pantalla acogerá una 
aventura (muy plataformera. 
también) en la que abundarán 
los minijuegos **tacto-culina- 
rios** Además, podrás divertirte 
con estos mismos minijuegos, y 
tres amigos, por Wi-Fi. 
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MARIO Y LA DIMENSIÓN DESCONOCIDA 



De GameCube a Wii^ de las dos dimensiones a las 3D... está 
claro que Mario nunca dejará de sorprendernos con sus ideas. 



Compañía: 


NINTENDO 


jO Lanzamiento: 


SEPTIEMBRE 


vi I IZ I I 
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S i has seguido las tres aventuras 
anteriores de «Paper Mario», 
sabrás que estos juegos incluyen 
“de serie” aventura, humor y un 
poco de “roleo”. Pues bien, en Wii 
se avecinan unos cuantos cambios. 
Habrá risas (más aún) y aventura, 
pero los combates por turnos serán 
sustituidos por peleas más directas 
(como en un RPG de acción), ade- 
más se aprovecharán las funciones 
del nuevo mando y, lo que es más 
sorprendente teniendo en cuenta el 


estilo gráfico, itendrá buena parte 
en tres dimensiones! Lo que hace 
que empecemos a chuparnos los 
dedos a la vista de la chispa que 
siempre han tenido estos juegos. 

Todo tiene su truco 

La cosa está en que el héroe bigotu- 
do ha adquirido un increíble poder. 
Sabemos que en este mundo de 
“paper” todo es plano, sin embargo 
Mario descubrirá la forma de que 
ios escenarios adquieran volumen. 


Y ai hacerlo aparecerán nuevas posi- 
bilidades, caminos e incluso ítems. 
Por ejemplo, estás en modo 2D y 
hay un muro frente a ti. Si pasas a 
3D, además de poder cruzar por 
detrás del muro, podrías descu- 
brir un ítem oculto, una tubería... 

Esta nueva situación creará puzzles 
y mapeados más que sorprendentes. 

Y si adelantamos que el argumento 
y los diálogos serán tronchantes, 
es lo que nos faltaba para espe- 
rar ansiosos lo nuevo de Mario. # 










OHabrá nuiclm Ítems nuevos, la mayoría tan originales O Algunas escenas serán impactantes. Y no sólo por el 

como esta legión de pequeños Marios acompañantes. cambio de perspectiva, sino también por lo que cuentan. 




En primer 
“plano*" 

Mario volverá a romper 
moldes con este atractivo 
título que juega continua- 
mente con las dimensiones. 

Ahora está en 2D y en un 
segundo se convierte en un 
ser tridimensional. iTu Wii y 
tú lo vais a flipar en colores! 






Veamos qué será capaz de hscsr 
estfc^rio en un juego de Wii.. 



APUNTAR A LA PANTALLA 

sera importante ya que así 

analizaremos cada elemento del 
escenario o los enemigos, por 
no hablar de los secretos que se 
revelan al enfocar . 


9 ^ m 

tii 


i". 


EL CAMBIO A LAS 3-0 SERÁ 
CRUCIAL y st no mirad la pan- 
tdlla de aquí arriba. En 2*D sólo 
eran 16 monedas, pero cambia- 
mos de plano y ihopi Ahí tenéis 
48 monedazas escondidas en la 
nueva dimensión. 



PARA LOS mAs clasicos, 

hemos visto que la forma de 
usar los ítems va a ser muy 
similar a lo que vimos en los 
«Paper Mario)^ anteriores. Fso 
sí. todo a través del mando Wii. 
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Avance 




Ota conducción »er¿ totalmente distinta según el tipo 
de vehículo, y se notará especialmente en los camiones. 



OHabrá varios torneos en los que participar; todos con 
coches reales y una conseguida sensación de velocidad. 


MUSÍ “■ 



Este de vekKridad esconde 
inil Y iirn opciones para divertir 
tapto^a tos ases def volante como 
tbs tíúe busquen más detalles. 


feflíS @00800830’ 

¡ia/70 O0fls00s30| 

i) 



fZ El editor 




ía pantall 

vertiié en tu 
Escoge y coloca 
cuito (habrá 
alegtr) o dibúj 




9 Lanzamiento: 


AGOSTO 


Camiones, deportivos japoneses, "^musculosos'" americanos, 
a toda velocidad por circuitos diseñados... ¡por ti mismo! 


R ace Driver» ha llegado a DS en 
plan huracán. Va a barrer con 
esos gráficos Impresionantes y su 
propuesta de carreras de vértigo. 
Pero la alta competición no será la 
única causa de su éxito... 

¡Ahora lo diseño yo! 

Lo que te dejará sin habla es su 
editor de pistas. Coge el puntero 
y aplícate a colocar rectas, curvas. 


tribunas y árboles. Primero unas 
piezas, luego podrás desbloquear 
más. Además hay 32 circuitos en 
los que te tocará aprenderte la 
mejor trazada de cada curva y usar 
el freno en el momento justo. Será 
real a más no poder y lo probarás al 
volante de Renault Clio, Mercedes 
o Chevrolet de verdad, mientras 
participas en diferentes pruebas 
a lo largo de todo el mundo. 


Para redondear el juego, podrás 
competir contra tres nintenderos 
de todo el mundo a través del modo 
Wi-Fi. i Bombazo sobre ruedas! • 


\acion suTi^____ 



NINTENDO ACCIÓN N» 177 








Tamaño bolsa: 53x25x30 cm. 



SUSCRÍBETE A 


Y LLÉVAIE 
ESIA INCREIBLE 
BOLSA POKéNON 

Suscríbete y consigue 

un 10% de descuento 

+ Bolsa de regalo 

por sólo 32,30€* 


*Más 5 euros de gastos de envío 


Sólo hay 1.000 bolsas isuscríbete hoy mismo! 


Tú eliges cómo suscribirte: 

B TELÉFONO 


E-MAIL 

suscripción @ axeispri nger.es 


902 540 ??? 


í f f www.suscripciones-nintendoaccion.com 

Horario de atención telefónica: de lunes a viernes de 9 a 13 h. y de 15 a 18h. En Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 

Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 


REVISTA OFICIAL 






NOVEDADES 


BS 

...Y LOS ÉXITOS 
DE ESTE VERANO 


'«!¡ígSw<TE 


Puntuamos: 

> Shrek3 \ 

-ü Driver \ 

■ Paper Mario 

■ Ratatouille... 
y muchos más 


NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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/SÉJOCOSQi 


GAEQ R. así que avanzar las navidá d|s 
se SSSS ciue tú ya estás pendiente de I q^Eigg^ 
Así que te los avanzamos en qpeo^ 
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Ghita _ Cledpatfái s tratanpBÉi^Blifcíili^ 

Ponte el cinturdñBponteielicinturonff ;^B 

Going to a towiíMRúfus WáinwrigKtJj^^M B 

Bailando un Isdñ^RásIi BqMBrV W B 

Believe in m’e](Améríca's Cup) J fEfectoT mari pos^ B 
Una vida _ Raúl ^ €BF 

Baila conmigo _ Flavio Rodri guezgB &c^^ \ 1Pr 
Sueña _ Calima MKBí^S^ ^ 

Shame on you Andrea CorrBBBlKkiv 
Nuestro baile del viiernes _ .SidonieK ^BBABBl^^B 
Forever yours _ Suñrise Av^nueBHKv’^^^PSI^^^l 
I dont wanna stoplpOzzy OsbdurneBÉf^ *^Bi.iB^^^B 
Cosas ricas . Costo Rico IpBBMBHbjB^áB^^^I 
Amor Gitano (BSOJEI ZorroiWBewnceBB 
Las de la intuicioiT^ SHákn^mjSim^BWj/J 
Que hiciste _ Jenniler Lop^B^^^^BU^K ^^B 
Micromania _ Tata Golosa I^B 
Puré Intuition Shakira _ Shakíra^^^Biv^ 1^1 
Girifriend _ Avríl Lavigne 
Me muero _ La Quinta estacior^^^^BW^ 

Te mentiría _ Jere 

Adolescentes _ Kiko y Shara 

Beautiful liar Beyonce 

El Padrino ^IBBHL^^^HIB 

Himno ReaT Madrid Hala Madríd flBlHimnosy - 
Grace Kelly „ Mika 

Tu Recuerdo Ricky Martin JBBBB^ >^BBW 
Para toda la inda El Sueño d elMorffeo ^^ 

Impacto _ Daddy Yankee BBBT^^if^ 

Ser o parecer RBD Rebelde 

No voy a cambiar „ Malu r^/M 

Quiereme _ Andy y Lucas ^|I^^BB|^^BRSfBI 
Unwritten Natasha Bedingfimd^B. . 

Rebelde RBD Rebelde - 

Smells like teen spirit _ NirvanaBBIii^^^^Bi^^^'i 
Si nos quedara pocojiempo _ \Cha yanne^^^B f ib Wbr 
Superstar _ MartafSanchezr^l^lABIíl^^^BS T 
Highway to hell^ACDC^^' W M 

Para que tu n ojllor esl^ Antonio Carmpn^BBBf J 
Como en un mai^ terno^BS.O YólsdviláTUuaniMl 
Nanai _ Mal^RodríguezB|Slg}l^;^BBBBB 
Himno O ficialip elfCentenariojDeirSCTillálF.C BHim nbs] 
How to saveyatli fey(BSO? Anatomia IdetGrey)l>IBH B 
ftisn Fi4iAian«w&irrAAt«7/o|j^ialdlNnV^Kin^M^B!Bl^ 
¡íne)lÉÉdurney^^ 


e«viaWAP33 

+nn espacio + el cófflgo del 

fondeen color 

que quieres al 1494 
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48937 


45550 


45605 


45120)^ 4514 ff 


37819 


35195 


45193j 


37815 


35309 


i[35m 


7E/IÍ4 AFONDO ♦iconos 


8788 Tuneados 
9199 Tequieros (fí 
2250 Calaveras 
3979 Gnomos m 

3786 Kamasutra S 

1935 Perrillos > 

3509 Hadas CO 

2808 Chicas en bildni 


mmuRiM 


TUNiNClwORLD^^f 
fcMigp1582 PIJ 


iUm MESSENGER . BBIIB 

BiTOHOVIU!! ^ 

EMmMSX 18 i^isMeiin I 

^2269u7494 M | 

QisAia Otáis iiscminiit y ctattair i cfettinn 
mTQDOS TIS C8H1ACTIS lE KSSÉMBElElITlMtlflim 


POLIRDNicns 


■ »mbat 80125 
ipirps 8013^ 

:orro) 9206^ 
id riño 84207j 
melie 85608 
icano 85529 


PARA DESCARGARTE UN ^ 
TAMAGOCHI AL MÓVIL 

USmascotai 

5477 


80656B137 

UA ELIGE LA VICTIMA Y LA BROMA.. 


BROMA.. 

INOS OAS EL NOMBRE DE LA BROMA 
Y EL N“ DE TELÉFONO DE LA VICTIMA 


MIENTRAS TÚ ESCUCHAS EN DIRECTO. 
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\í48255mSñ 

\48257\^ 










U 452121^ 

U45160'I 

i 45204m 

E45116a 
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